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(Neuigkeiten im “Jahre 2006
Dienstag, den 29. Januar. 2008

Marc André ist da.

(Neuigkeiten im “Jahre 2006
Mittwoch, den 11. Juli. 2007

Wie das Leben so spielt - da habe ich einen Newsletter hinzugefiigt, diesen schén ausgearbeitet und
niemals abgeschickt und mich nicht drum gekiimmert. Dummerweise ist dann die Lizenz abgelaufen, so
dass er nun auch nicht mehr benutzt werden kann.

Aus Zeitgrinden werde ich mich auch in nachster Zeit nicht darum kiimmern kénnen, so dass ich ihn nun
wieder rausgenommen habe ;)

Da auch schlechte Neuigkeiten Neuigkeiten sind, gibt es somit mal wieder etwas Neues aus Muini Mula
(auf das ich aber lieber verzichtet hatte)

Ich hoffe, dass es irgendwann dieses Jahr auch mal wieder etwas gibt, dass ich gerne berichten werde ;)

(Neuigkeiten im “Jahre 2006
Montag, den 2. Oktober. 2006

Seit diesem Monat gibt es nun einen Newsletter flir Muini Mula. Dieser Newsletter kann Gber den Link in
der linken Navigation abonniert werden.

Naturlich habe ich die Ublichen Sicherheitsvorkehrungen getroffen, so dass nicht fir eine beliebige e-Mail
Adresse abonniert werden kann. Nach der Anmeldung bekommt man eine Mail mit einem
Bestatigungslink. Erst wenn man diesem folgt, bekommt man auch den Newsletter.

Allerdings mdéchte ich keine allzu grossen Hoffnungen wecken - im Newsletter steht exakt dasselbe drin
wie auf dieser Seite. Der einzige Unterschied ist, dass man diesen direkt nach der Veréffentlichung
bekommt und somit nicht regelmassig tUberpriifen muss, ob ich irgendetwas als "wirdig" empfinde, hier
aufgelistet zu werden ;)

Ich habe dieses Wochenende eine lange Liste mit Rechtschreibfehlern bekommen (naja, hauptséchlich
Grammatik-Fehler). In den nachsten Wochen werde ich diese abarbeiten, so dass es regelmassig
geanderte Seiten geben wird (nein, keinen Newsletter fiir jede Anderung ;)

Freitag, den 1. September. 2006

Inzwischen hat das Regelbuch die Version 5.02 erhalten, da es noch einige Anderungen bei der
Durchflhrung eines Zaubers gab.
Auch das Dokument ist entsprechend angepasst worden und liegt nun in der Version 5.07 vor.

Donnerstag, den 17. August. 2006

Das ging ja bedeutend schneller als erhofft :)
Es ist nun der stufenlose Auftritt von Muini Mula online. Im Downloadbereich habe ich das Regelbuch in
der Version 4.13 liegen gelassen und das aktuelle Regelbuch 5.00 hinzugefiigt.

Dienstag, den 15. August. 2006

Das Regelwerk wird in den nachsten Tagen so umgestellt, dass das Rollenspiel Muini Mula von nun an
ein stufenloses System ist. Sobald diese Umstellungen vollstédndig sind, wird auch das Regelbuch in der
Version 5.0 "erscheinen".

Dienstag, den 4. April. 2006
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Es gibt ein paar Neuigkeiten zu berichten. Zwar nichts Grosses, aber immerhin ;)

Zum einen habe ich mit sanftem Druck daflir gesorgt, dass die aktuellen Charaktere zumindestens
rudimentar auf der Web-Site erscheinen - zum anderen werden ab heute alle aus der Datenbank
generierten Listen endlich korrekt sortiert (A als Ae und nicht mehr hinter Z). Dies betrifft z.B. die
Zauberlisten, das Glossar...

Ansonsten leider weiterhin das Ubliche - ich komme einfach nicht dazu, all die Ideen, die mir
vorschweben, umzusetzen :((

Freitag, den 10. Marz. 2006

Falls es jemandem noch nicht aufgefallen ist - es gibt nun eine Suche auf MuiniMula.de.

Einfach das Textfeld oben rechts mit dem Suchbegriff flillen, und schon geht es los.

Allerdings muss ich zugeben, dass die Konfiguration der Suche noch nicht endgiltig abgeschlossen ist,
es also ohne weiteres zu kleineren oder grosseren Unschdnheiten kommen kann ;(

Freitag, den 10. Februar. 2006

Aufgrund von massiven Anderungen des Magiesystems gibt es jede Menge Neues im Regelbereich des
Auftritts (und in den nachsten Tagen wird es weitere Anderungen geben).

Das Magiesystem wurde umgestellt von Magiepunkten auf Zauberpunkte - dies ist ein entscheidener
Schritt auf dem Weg zum stufenlosen System, welches ich anstrebe. Aufgrund dieser Anderungen wurde
natdrlich auch das Regelbuch Uberarbeitet und aktualisiert.

Schliesslich habe ich noch eine Qualitatsoffensive gestartet, die offentlich dazu fiihrt, dass in naherer
Zukunft die Zahl der Rechtschreibfehler auf der Site (= Gesamtzahl aller Seiten) weiter sinki.

Sonntag, den 8. Januar. 2006

So, ich habe nun auch spezielle Ubersichtslisten fiir jeden Zauberkundigen erstellt, zusatzlich zu den
bereits lange vorhandenen Detaillisten. Ansonsten hat sich nichts gedndert (naja, einige kleinere
Korrekturen, um dichter an einen guligen W3C Quelltext heranzukommen ;)

Freitag, den 6. Januar. 2006

So, es gibt jetzt einen Ordner fiir die News aus diesem Jahr ;)

Ich habe ausserdem endlich eine Ubersicht tiber alle Zauberspruchlisten fertig. Der nachste Schritt in
dieser Richtung ist es, dass ich diese Ubersicht auch fir jeden einzelnen Zauberkundigen erzeugen
werden. Also mal wieder viel Arbeit reingesteckt und wenig rausgekommen ;(

Immerhin habe ich die Gesamtzahl der Seiten gezahlt tiber alle 4 Ausgabekanale auf 6500 erhdht :))

Dienstag, den 3. Januar. 2006

Neues Jahr, neue Vorsatze ;)

Online gegangen ist nun eine bessere Giftverwendung (die wird nun wahrscheinlich auch endlich mal
funktionieren) im allgemeinen Regelbereich und sowohl ein aktuelles Regelbuch als auch eine aktuelle
Liste aller Zauberspriiche im Downloadbereich.

(Neuigkeiten im Jahre 2005
Freitag, den 23. Dezember. 2005

Als kleine Weihnachtsiiberraschung habe ich mal auf (hoffentlich ;) allen Seiten das Anderungsdatum so
geandert, dass nun das kandarsche Datum verwendet wird.

Das Datum aus unserer Welt lasse ich mal zusatzlich ausgeben.

Die Liste der letzten Anderungen werde ich in nachster Zeit auch mal auf das andere Datum umstellen...
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Montag, den 19. Dezember. 2005

Regeltechnisch habe ich jede Menge geandert. Die Zauberspruchlisten sind nun auch alle mit englischen
Namen versehen, sehr viele doppelte Zauberspriiche wurden zusammengefasst, neue Talente
eingefihrt...

Bezuglich der Welt hat es aber leider nur zu einem einzigen Kraut gereicht :(

Naja, ich nehme mir vor, mich zu bessern (ist ja bald Silvester ;)

Mittwoch, den 16. November. 2005

Ich habe mal zu angefangen, zu den Ziinfte und Zauberspruchlisten die Herkunft einzupflegen. Das Spell
Law selber bin ich bereits durch, die Companions werden in den nachsten Wochen folgen.

Jedesmal, wenn die Herkunft bekannt ist, wird diese nun angezeigt [auch in den PDF Versionen, wobei
hier die Schreibweise noch etwas ungiinstig ist ;( ]

Desweiteren habe ich angefangen, die doppelten Spriche zu identifizieren und zu jeweils einem
zusammenzufassen. Hierbei gehe ich grossziigig vor, d.h. fast gleiche Spriiche, bei denen einer eine
etwas langere Dauer oder Reichweite hat, werden auch zu Einem zusammengefasst, wobei ich die
sinnvolleren Werte gelten lasse. [Meistens die héheren]

Dienstag, den 25. Oktober. 2005

Die erste Version des neuen Kampfsystems ist nun eingepflegt. Schaut Sie Euch an :)
Ein entsprechendes Blankodokument, welches bereits die neuen Waffenfertigkeiten unterstiitzt, habe ich
naturlich ebenfalls zum Download bereit gelegt ;)

Donnerstag, den 20. Oktober. 2005

Demnachst wird es jede Menge Neues geben, da das Kampfsystem vollstdndig umgestellt wird.

Statt wie bisher in Serien, die durch einen Pool begrenzt werden, wird das neue Kampfsystem zwar
weiterhin Serien benutzen, allerdings werden die Serien durch eine entsprechend gute Parade beendet.
Genaueres demnéachst auf diesen Seiten ;)

Damit man die geanderten Seiten leicht finden kann, habe ich die letzten Anderungen stark Uberarbeitet.
Nun werden nicht nur die Datenbankanderungen mit erfasst - es steht Euch nun frei zu bestimmen,
wieviele geanderte Seiten angezeigt werden sollen:

30, 90, 300, alle oder alle sortiert - aber seht selbst :)

Mittwoch, den 17. August. 2005

Es ist ein neues Tool online gegangen - nun kann man Entfernungen in Kandar mehr oder weniger genau

messen.
Wer keine Ahnung hat, was ich meine - einfach ausprobieren ;)

Dienstag, den 12. Juli. 2005
Jan Hendrik ist da

Freitag, den 8. Juli. 2005

Aufgrund einer internen Umstellung musste ich alle Seiten andern - insofern kann man im Moment leider
die Seite mit den letzten Anderungen nicht wirklich sinnvoll nutzen.
Dafir ist es mir auch moglich, mehr als einen Author pro Seite auszugeben - jetzt brauche ich nur noch

Leute, die mitschreiben ;-p
Weiterhin ist eine Anderung des Kampfsystems geplant - diese ist allerdings so umfassend, dass sie
wahrscheinlich lange Zeit in Anspruch nehmen wird...

Dienstag, den 28. Juni. 2005
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Endlich gibt es mal wieder von einer grésseren Anderung zu berichten - auch wenn diese nur die Regeln
betrifft ;)

Die Bewegungsweite wurde umgestellt, von einem 20er System auf ein 100er System, naja - eigentlich
von urspriinglichen Werten zwischen 8 und 17 auf das Muini Mula spezifische 100er System der
Erschaffung [X W10]

Durch diese Umstellung bedingt musste jede Menge geandert werden - die entsprechenden Seiten kénnt
Ihr bei den letzten Anderungen sehen. Durch die Umstellung habe ich die Ristungen auch nochmals
vollig Uberarbeitet. Neben den neuen Bewegungsmali haben Sie auch neue Preise bekommen. Diese
Preise werden nun aus den Daten der Ristung berechnet, wobei ich die folgende Formel verwende:
((RSschnitt*2+(RSscharf+RSstich)*3+RSstumpf*5+RSmagie)"*2-(Bmalus*2+Gewicht)*2)*2/7

Das Ergebnis wird gerundet und fiir Vollkérperristungen um 40% erhoht. Klingt kompliziert - ist es auch
g
Das Regelbuch wurde natirlich auch aktualisiert und steht im Download-Verzeichnis bereit - als Version
3.17

*

Dienstag, den 31. Mai. 2005

Fur Euch Benutzer hat sich mal wieder nicht viel getan [ein paar neue Krauter, eine Liste mit
Bewegungsweitenhab ich begonnen [inkl. Umrechnung Bewegungsweite <-> km/h]]

Hinter den Kulissen hat sich allerdings sehr viel getan - das Projekt wurde komplett umgestellt, so dass
es nun schneller veroffentlicht werden kann - naja, bringt nicht viel, da ich einfach keine Zeit habe, die
ganzen ldeen und Plane, die mir vorschweben, zu papier [bzw. ins Web ;) ] zu bringen. Aber immerhin,
eine Hurde mehr ist genommen.

Und vielleicht finde ich ja irgendwann al die Zeit [und hab bis dahin nicht alle guten Ideen wieder
vergessen ;( ]

Nur soviel - die Seite ist nicht tot, hin und wieder andert sich etwas, auch wenn es nicht immer bei den
letzten Anderungen auftaucht. [Seiten, deren Inhalt aus einer Datenbank kommt, habe ich absichtlich
nicht aufgenommen]

Mittwoch, den 2. Februar. 2005

Ich habe zwar einiges auf der Site gemacht, aber die wesentlichen Dinge habe ich einfach nicht geschafft
(

Da ich nicht dazu komme, dass Gastebuch wie geplant neu einzubinden [nachdem der alte Anbieter wie
bereits lange angekiindigt das bisherige Gastebuch abgeschaltet hat] und inzwischen aus
Sicherheitsgriinden auch die Suche deaktiviert wurde, habe ich die beiden Punkte in der oberen rechten
Navigation nun einfach deaktiviert.

Positiv geandert haben sich die Zauberspriiche - diese wurden nun komplett auf eien Datenbank
umgestellt und die alte Version ersatzlos gestrichen. Einige Umstrukturierungen sind noch nétig, aber das
Wesentliche ist geschafft.

Nun missen nur noch die doppelten zauberspriiche identifiziert und die letzten paar [tausend];
Zauberspriiche Ubersetzt werden, dann bin ich mit diesem Teilabschnitt endgiiltig fertig.

(Neuigkeiten im Jahre 2005
Donnerstag, den 16. Dezember. 2004

Endlich gibt es mal mehr zu berichten als nur die Anderung an ein paar Seiten :))

Diesmal habe ich innerhalb der Regeln die gesamte Darstellung der Zauberspriiche umgestellt. Wie
bereits mehrfach angekiindigt kommen die Zauberspriiche nun komplett aus der Datenbank, so dass die
gesamten Querverweise endlich nicht mehr per Hand gepflegt werden mussen.

Die erste Version ist nun bereits online. In den ndchsten Wochen werde ich die entstandenen Fehler
korrigieren, so das demnéachst hoffentlich alles leicht erreichbar ist.

Falls jemand etwas vermisst oder eine zusatzliche Darstellung der Zauber haben will, eine kurze Mail an
mich reicht :)
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Montag, den 29. November. 2004

Unabhangig von der Anzahl der Monde habe ich nun erstmal das aktuelle Datum nach kandarscher
Zeitrechnung auf der Startseite eingeblendet. Dieses Datum ist allerdings nur mit aktiviertem Java-Script

sichtbar.

Zukunftige Forschungen werden ergeben, ob eine zusatzliche Zeitverzégerung durch die relativistischen
Effekte auf der Reise zwischen den Welten berlcksichtigt werden mussen - dies werde ich
gegebenenfalls in zuklnftigen Versionen tun.

Freitag, den 26. November. 2004

Nach langerer Zeit hat sich endlich mal wieder etwas auf der Seite getan - diesmal im Bereich Regeln.
Einige geanderte Regeln wurden nachgezogen und sind jetzt sowohl in der Version 3.14 des Regelbuchs
als auch auf der Live-Seite hier zu sehen.

Des weiteren ist in Planung die Zeitrechnung der Seite auf kandarsche Zeitrechnung umzustellen [sobald

ich weiss, wieviele Monde es auf Kandar gibt ;]

Mittwoch, den 18. August. 2004

Einige Sachen haben sich inzwischen auf der Site getan. Die Druckversion habe ich inzwischen fast
Uberall zusammengefasst - d.h. es gibt nicht mehr fir jede einzelne HTML Seite ein einzelnes PDF
Dokument. Ausserdem habe ichdie Druckversion nun auch zum Download als Offline Version zur
Verfligung gestellt.

Inhaltlich sind nach LANGER Zeit endlich mal wieder ein paar [na gut, zwei] Krauter hinzugekommen.
Konzeptionell stelle ich die Zauberspriiche gerade auf eine relationale Datenbank um, so dass
demnachst die Suche besser funktionieren sollte - leider funktioniert sie deshalb nun erstmal garnicht, so
dass ich sie vorlaufig von der Site entfernt habe.

Montag, den 28. Juni. 2004

Die Zeit vergeht wie im Fluge, nur leider bleibt wenig von Ihr an dieser Site hangen ;(

Ich bin gerade dabei Ubersichtseiten fiir die Druckversion zu erstellen, so dass man nicht immer nur eine
einzelne Seite drucken kann, sondern immer eine Zusammenstellung einiger sinnvoll zueinander
passenden Seiten.

Aus Zeitgrinden bin ich einfach nicht dazu gekommen, neuen Inhalt einzupflegen - obwohl mir jede
Menge vorschwebt [und zwar sowohl fur den Welten- als auch den Regel- Teil der Site]. Ich hoffe, dass
ich demnachst dazu kommen werden...

Freitag, den 4. Juni. 2004

Mutig wie ich bin habe ich heute am letzten Tag vor meinem Urlaub die Zauberlisten [dank tatkraftiger
Hilfe meiner Frau:)] vollstandig online gestellt.
Falls dabei irgendetwas richtig schief gegangen ist - in zwei Wochen werde ich es reparieren ;(

Mittwoch, den 2. Juni. 2004

Dank tatkraftiger Mithilfe sind nun die Zauberspruchlisten von einigen Magiekundigen online.
Insbesondere flr die Spieler des Rollenspiels wird ein kurzer Blick lohnenswert sein.

Freitag, den 28. Mai. 2004

Jetzt weiss ich, warum ich eigentlich die Zauberspriiche erstmal nicht als PDF Dokumente erzeugen
wollte ;)

Leider gibt es ziemliche Schwierigkeiten mit dem gelieferten Datenformat, so dass ich die eine nicht
geringe Zahl von Listen erstmal per Hand nacharbeiten muss. [wie man auf dem letzten geadnderten
Seiten bestimmt nachschlagen kann ;]
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In diesem Zusammenhanghabe ichauch viele leere Listen geléscht, so dass die Gesamtzahl der Seiten
stark geschrumpft ist. Die Site besteht nun nur noch aus ca. 1670 verscheidenen Seiten ;)

Aber da diese Arbeit sowieso irgendwann erledigt werden muss [da die Daten auch nicht Datenbank
kompartibel sind], kann ich mich ja direkt dran setzen. Bisher habe ich erstmal alle Zauberlisten korrigiert,
deren Anfangsbuchstabe zwischen A und R liegt. Die Ubrigen werden in Kiirze folgen.

Ich wiinsche allen frohe Pfingsten :)

Donnerstag, den 27. Mai. 2004

Aufgrund einiger Nachfragen habe ich mich nun doch entschlossen, auch von den Zauberlisten jeweils
eine Druckversion zur Verfiigung zu stellen.

Urspringlich hatte ich geplant, erst die gesamten Zauberspriiche in eine Datenbank zu Gbernehmen und
dann automatisch die Zauberlisten fiir jeden Zauberkundigen ausgeben zu lassen. Irgendwann werde ich
dies auch auf jeden Fall tun, aber da sich dies wahrscheinlich noch einige Zeit hinziehen wird, habe ich
dem Drangen anchgegeben ;)

Ausserdem freue ich mich, dass ich endlich mal wieder nach langer Zeit sagen kann:

Mehr hat sich an dem einen Tag nicht getan *g*

Mittwoch, den 26. Mai. 2004

Inzwischen ist die Druckversion fast vollstdndig. Vom Glossar gibt es nun auch eine zusammengefasste
Seite, geplant ist es, hier zusatzlich noch ein themenabhangiges Glossar darzustellen. Dieses wird wohl
die ndchsten Tage kommen.

Ausserdem habe ich diese News jetzt so umgestellt, dass auf dieser Ubersichtsseite immer die neuesten
5 News zu sehen sein werden, alle alteren News wandern ins Archiv, wobei ich dieses Archiv so
zusammengefasst habe, das pro Jahr jetzt nur noch eine Seite angezeigt wird. Spart hoffentlch etwas
Klickarbeit fur die Historiker unter Euch ;)

Phylira hat ihre Abenteuer inzwischen auch etwas aktualisiert.

Donnerstag, den 13. Mai. 2004

Die Zeit vergeht - und auf der Seite tut sich wenig :((

Da ich momentan nur sehr wenig Zeit habe neuen Inhalt einzupflegen, habe ich statt dessen eine
Druckversion mittels PDF Dokumenten erzeugt. Diese Durckversionen sind zwar noch nicht ganz
vollstandig, aber ausreichend umfangreich, dass ich mich traue, die entsprechenden Links anzuzeigen :))
Also, auf jeder Seite steht nun ein Link in der Navigation oben rechts, der zur Druckversion der aktuellen
Seite zeigt. Meistens findet lhr hier nur den Inhalt der aktuellen Seite, an einigen Stellen [Krauter, Waffen,
Preise] sind allerdings mehrere Seiten bereits zu einer zusammengefasst worden.

Dienstag, den 30. Marz. 2004

Viel mehr Zeit hatte ich den Rest dieses Quartals [wie beflirchtet] leider nicht fir die Site :(

Aber einige Dinge habe ich dennoch erledigen kdnnen. Neben Kleinigkeiten [z.B. habe ich das nicht
benutzte Forum rausgeworfen], etwas aufwandigeren Dingen [es gibt jetzt beispielsweise Preislisten, die
letzten Anderungen beziehen sich auf einen viel langeren Zeitraum...] habe ich auch eine grosse
Anderung durchgefiihrt [die man allerdings leider nicht sehen kann]. Das System wurde umgestellt, so
dass es nun auf relationalen Datenbanken beruht. Dies bedeutet, dass die entsprechenden Daten nun
verknUpft sind und ich sie zukinftig besser prasentieren kann.

In dieser Richtung habe ich viel geplant - aber wozu ich kommen werde, steht wieder auf einem anderen
Blatt. Wartet einfach das nachste Quartal ab. Wenn alles klappt, wird es bald gréssere Anderugen
geben...

Dienstag, den 20. Januar. 2004

Es war mir ja schon fast peinlich, als ich vorhin festgestellt habe, dass ich seit dem Sommer keine neuen
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News mehr eingepflegt habe. Dank eines unangemeldeten Besuchs der Drachenritter hat sich das
hiermit nun geandert. Ausserdem habe ich einige tote Links im Gastebuch entfernt [die Bilder waren
falsch verlinkt] und die Farbe der Links geandert [von dem blauen Grundton zu braun bzw. schwarz in der
Textnavigation].

Ansonsten hoffe ich [glauben tue ich es im Moment leider nicht], dass ich demnéachst wieder mehr Zeit fiir
Muini Mula haben werde. Es ist ja noch so viel zu tun ;)

Dafur hat Philyra Quivera die Zeit gefunden uber ihre Erlebnisse zu berichten. Ihre Bereichte beginnen
mit Spielball der Gétter. Ich hoffe, das bald weitere Berichte folgen werden.

(Neuigkeiten im Jahre 2003
Freitag, den 4. Juli. 2003

Wieder hat ein neues Quartal begonnen.
Zum Start habe ich die erste endguiltige Version des Excel-Charakterbogens online gestellt - und damit
kein Frust aufkommt, auch gleich mit einer ausfihrlichen Anleitung.

Dienstag, den 24. Juni. 2003

Mit Schrecken musste ich feststellen, dass an vielen Stellen noch der Begriff "humanoid" statt "hominoid"
verwendet wurde. Ich habe die entsprechenden Stellen geandert.

Ausserdem sind mal wieder ein paar Krauter in der Liste aufgetaucht.

Schliesslich habe ich die Charakterbogen Version weiter aktualisiert. Ich nehme an, dass nach der
néchsten, spatestens iberndchsten Anderung dieser Bogen bereit ist fiir den taglichen Einsatz ;)

Montag, den 16. Juni. 2003

Inzwischen sind alle Tabellen (naja, der Grofiteil ;) ins neue Layout Uberflhrt worden. Deshalb habe ich
auch eine neue Offline-Version erstellt und zum Download zur Verfligung gestellt.

Ausserdem gibt es nun eine Beta-Version eines Dokumentenbogens (erstellt in Excel), der schon fast
einsatztauglich ist. Leider nur fast, einige wichtige Berechnungen fehlen noch. Ich hoffe, dass ich in den
nachsten Tagen eine endglltige Version online stellen kann.

Freitag, den 16. Mai. 2003

Ich bin immer noch dabei, die Tabellen in das neue Layout umzuwandeln, und das Ganze wird sich wohl
auch noch einige Zeit hinziehen.

Allerdings gibt es nun eine automatische Auswertung meiner Lodfiles (seit Mai ;), so dass ich auf einige
Scripte auf allen Seiten verzichten konnte - ich hoffe, dass die Seiten sich nun schneller laden lassen.

Freitag, den 9. Mai. 2003

So, und wieder ein Monat um (toll, ich kann zahlen *g*)

Aber im Ernst - es ist wie verhext. Immer wenn ich mir mal wieder vornehme, eine der vielen Baustellen
zu beseitigen, dann fallt mir noch ein weiterer Punkt ein, an dem ich etwas Neues beginnen kann.
Diesmal ist es das Layout der Tabellen - irgendwie gefiel es mir nicht mehr - nun gibt es die Tabellen in
einem geanderten Layout, grof3tenteils ohne Rander, dafir mit farbigen Hintergriinden. Naja, um alle
Tabellen zu andern werde ich wahrscheinlich ziemlich lange brauchen - aber ich habe immerhin schon
mal angefangen ;)

Ausserdem haben sich inzwischen 3 verschiedene Besucher gemeldet, die an einer Offline-Version des
Auftritts interessiert waren. Diese Offline-Version gibt es seit gestern im Downloadbereich - viel SpaR.

Dienstag, den 8. April. 2003

Wieder ist ein Monat vergangen, aber diesmal habe ich wenigstens ein paar Dinge geschafft:
* Es gibt nun die Domaine MuiniMula.de :)
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« Alle Waffenbilder sind eingepflegt. Jetzt muss "nur noch" iberprift werden, ob die Waffen alle in die richtigen
Kategorien einsortiert wurden und die entsprechende Einordnung gegebenenfalls geandert werden.
Ausserdem suche ich ab sofort Photos oder "schdne" Bilder der verschiedenen Waffen. Falls also jemand ein
Photo oder eine Zeichnung einer Waffe hat, wirde ich mich sehr freuen, diese aufzunehmen (sofern kein
Copyright dagegen spricht)

* In dem neuen Auftritt funktionieren die verschiedenen Suchen endlich wieder :)

Ausserdem plane ich, demnachst den gesamten Auftritt zum offline Browsen zur Verfligung zu stellen.
Bevor ich mir allerdings diese Mihe mache, wirde mich interessieren, ob irgend jemand an einer offline
Version interessiert ist. Falls ich zwei oder drei Riickmeldungen bekomme, werde ich die Idee umsetzen.

Donnerstag, den 27. Februar. 2003

Die Zeit rast vorbei, aber ich komme einfach nicht dazu, viel auf der Site zu tun :((
Es sind jetzt wieder ein paar Waffenbilder mehr online, ausserdem sind auch noch ein paar neue Krauter
hinzugekommen. Ansonsten hat sich mal wieder so gut wie nichts getan :((

Donnerstag, den 20. Februar. 2003

Nach Aussen hat sich nicht wirklich viel auf der Seite getan. Nach Innen allerdings jede Menge ;)

Von den ganzen Anderungen sichtbar geworden ist jedoch nur das neue Design der Geschichtseintrage.
Die restlichen Anderungen betreffen wie gesagt nur die interne Struktur und schaffen die
Grundvorraussetzung, dass einige Ausreden potentieller Mitschreiber im Sande verlaufen...

Donnerstag, den 13. Februar. 2003

Naja, die Zeit fliegt dahin, und ich komme zu kaum etwas in Bezug auf diese Site :((

Immerhin hat sich die Anzahl der Waffenbilder inzwischen auf weit Gber 400 erhéht (von gut 700
benétigten). Die Ubersichtsseiten (sowohl fiir Nah- als auch Fernkampfwaffen) sind nun schon ganz
ansehnlich (wenn auch der IE Schwierigkeiten mit den transparenten PNGs macht).

Ansonsten hat sich leider nichts auf der Seite getan :(

Donnerstag, den 9. Januar. 2003

Wie heisst es doch so schén: Neues Jahr, neues Gllck ;)

Naja, in Bezug auf meine Domaine hat das erstmal nicht geklappt, die hangt bei Denic in der Datenbank
fest :(

Dafir habe ich jetzt aber die spezifischen Waffenlisten fertig gestellt und auch begonnen, graphische
Ubersichten der einzelnen Waffen einzupflegen. Diese grapischen Ubersichtsseiten sind nach Anzahl der
Trefferwurfel sortiert, so dass man sich leicht die Waffe aussuchen kann, die am interessantesten
aussieht (ohne dabei auf Rollenspiel technisch wichtige Daten verzichten zu missen ;)

(Neuigkeiten im Jahre 2002
Dienstag, den 31. Dezember. 2002

Nun ist wieder ein Jahr zuende, und riickblickend auf den Internetauftritt von Muini Mula muss ich leider
gestehen, dass ich (mal wieder ;) viel weniger geschafft habe, als ich mir vorgenommen habe.

Aber nichts desto trotz - fast alle Seiten sind nun mit dem neuen HTML Code hinterlegt (zwei Abschnitte
fehlen noch) und seit heute sind bei den Waffenbeschreibungen nicht mehr die Werte aus dem
Waffenbuch online, sondern die berechneten Werte fir das Rollenspiel Muini Mula - naja, immerhin
etwas ;)

Ich wiinsche allen ein frohes neues Jahr,

Maverick

Freitag, den 13. Dezember. 2002
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Irgendwie ist es ja passend - am Freitag den 13ten habe ich die Patzer neu eingepflegt. Wenn das mal
kein schlechtes Zeichen fir die Spieler ist *g*

Ansonsten habe ich es wirklich geschafft, etwas Zeit wieder fur die Seite zu finden. Das neu Uberarbeitete
Handbuch ist nun bis auf die Anhange in den Online-Auftritt ilbernommen worden. Nun muss ich nur
noch eben die Anhange Gibernehmen und alle Seiten Gberarbeiten, die nicht zu den Regeln gehéren -
dann kann ich mich endlich wieder um etwas Neues kiimmern ;)

Dienstag, den 3. Dezember. 2002

Es ist zum Verrlickt werden. Uber ein viertel Jahr lang habe ich einfach nicht die Zeit gefunden, mich mit
meiner Homepage zu beschaftigen. In dieser Zeit ist zwar eine ganze Menge passiert (z.B. hat sich
meine Festplatte in Rauch aufgel6st ): , aber nichts, dass irgendwie mit Rollenspiel oder Muini Mula
zusammen hing.

Aber ich habe mir vorgenommen, mich jetzt wieder um die Site zu kiimmern. Mal sehen, wieviel Zeit ich
aufbringen kann ;)

Als erstes werde ich mich mal um eine eigene Domain kimmern, damit die php und jsp Seiten wieder
einwandfrei laufen. Ausserdem habe ich einige Unschonheiten abgestellt, die ich auf Grund des
Zeitmangels Uberhaupt nicht bemerkt habe (z.B. die fehlenden Bilder im Gastebuch)

Freitag, den 30. August. 2002

Eine "Kleinigkeit" habe ich bei der Volltextsuche unterschlagen - Sie durchsucht zwar alle Seiten, liefert
aber nur die neu bearbeiteten Seiten zuriick (hierbei handelt es sich im Moment um circa 66% der Seiten
[mit steigender Tendenz;)

Weiterhin habe ich versucht, das neue Forum des RPG-Gates einzubinden. Ich weis nicht, wie gt das
geklappt hat (da ich keine Zeit zum Testen hatte), aber ich verdffenliche die Seite einfach mal ohne Test.
Falls irgendjemand noch andere Foren des RPG-Gates auf dieser Seite sehen will, so soll er mir eine
Mail schreiben, ich werde schauen, was ich machen kann ;)

Donnerstag, den 22. August. 2002

Wie man auf der Seite letzte Anderungen sehen kann, bin ich zwar die letzten 20 Tage nicht faul
gewesen, aber es wirklich Neues ist auf der Site nicht wirklich hinzugekommen.

Bis heute. Ab sofort gibt es eine Volltextsuche Uber alle Seiten. Ich hoffe nur, dass die Suche auch so
funktioniert, wie ich mir das vorstelle ;)

Da ich in der Navigation oben links leider nicht beliebig viel Platz habe, mussten die Links in den Bereich
Home wandern. Aber die Link-Seite muss ich sowieso noch lberarbeiten (Auch eine Sache, die ich
schon langer vor mir herschiebe ;)

Mittwoch, den 31. Juli. 2002

So, auf besonderen Wunsch einer Einzelnen habe ich die Krauterliste etwas verfeinert. Neu
hinzugekommen ist eine Auflistung der Monate, in welchen das entsprechende Kraut gefunden werden
kann. Diese Auflistung befindet sich bei den einzelnen Suchtabellen. Diese Suchtabellen sind ausserdem
noch um eine Nummerierung der Krauter jeder einzelnen Spalte erweitert worden und um einige
Zwischenlinien.

Sonst bin ich mal wieder zu nichts gekommen ;(

Freitag, den 19. Juli. 2002

Ich habe heute mal wieder ein paar Seiten umgewandelt (Naja, ich musste mich dazu auch ein bisschen
qualen ;)

Ausserdem gibt es einige neue Krauter und eine neue Seite, auf der graphisch die Quantitat der
Zauberspriche eines jeden Zauberkundigen dargestellt wird. Wie das geht? Seht selbst :)
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Freitag, den 12. Juli. 2002

Irgendwie geht es im Moment gut voran - zwar habe ich mein eigentliches Ziel, die Site vollstandig auf
das neue Layout umzustellen, ein wenig aus den Augen verloren, daflr sind nun wieder einige neue
Krauter hinzu gekommen :)

Natirlich sowohl als HTML als auch als PDF Version, aber ich verrate mal nicht, welche das sind ;)

Mittwoch, den 10. Juli. 2002

Momentan habe ich einfach keine Lust (und Zeit ;), die Seiten weiter auf das neue Layout umzustellen.
Aber da es ja noch einige andere Baustellen gibt (und ich zur Not einfach eine Neue aufmache *g*), habe
ich mich die letzten Tage mal mit etwas anderem beschéftigt:

Es gibt jetzt im Downloadbereich eine Liste aller beschriebenen Krauter inkl. der Tabellen, die man fir die
Krautersuche bendtigt. Ausserdem sind noch Tabellen der einzelnen Krauterwirkungen integriert. Ich
werde mich bemuhen, alle neu eingepflegten Krauter immer auch sofort in dieses Dokument einzupflegen
(*mal sehen, wie lange ich das durchhalte* ;)

Donnerstag, den 4. Juli. 2002

Da ich auch nicht immer Lust habe, die Seiten auf das neue Layout zu verandern, habe ich heute mir
eindlich mal eine Arbeit vorgenommen, die auch bereits seit fast einem Jahr in der Schublade
schlummerte - die Zauberspriiche der lllusionisten, die Sebastian im Juli letzten Jahres Ubersetzt hatte.
Nun gibt es sie auch endlich online :))

Ansonsten hat sich nicht viel getan. Naturlich haben wieder viele Seiten das neue Layout bekommen.
Aber diese Arbeit geht nun auch langsamer von der Hand, da ich begonnen habe, die
Rollenspiel-Regelseiten umzuformen. Hierbei korrigiere ich nicht nur wie bei den anderen Seiten die
Rechtschreibfehler, sondern pflege auch die neuen Regeln (Version 3.0) ein. Aber das dauert halt...

Montag, den 1. Juli. 2002

Die Zeit vergeht im Moment wie im Flug. Schon wieder ist ein Quartal um - und ich habe nattrlich auch
mal wieder nur einen Bruchteil von dem geschafft, das ich mir vorgenommen habe :((

Aber immerhin habe ich pinktlich zum Quartalsbeginn das Regelbuch endlich komplett lGiberarbeitet. es
steht als PDF zum Download bereit :)

Freitag, den 28. Juni. 2002

Eine schlechte Neuigkeit :(

Bedingt durch die Anpassung des Layouts der Graphik lastigen non-Frame Version an den Netscape 4.X
musste ich vorhin feststellen, dass das Layout kaputt geht, sobald ich breitere Bilder einstelle. Ich konnte
nun wahlen, ob ich ein festes Layout machen wollte (ich hasse feste Layouts ;) oder ich musste die
Standardgrésse, auf welche die Haupttabelle aufgezogen wird, vergréssen. Ich habe mich zu letzterem
Schritt entschlossen - allerdings bedingt dies nun, dass das graphiklastige Nonframe-Layout eine
minimale Browserbreite von *rechne* 956 Pixel voraussetzt, um den horizontalen Scrollbalken zu
vermeiden. Sorry :((

Dies betrifft alle Seiten, auf denen der Schriftzug "letzte Anderung" unterhalb des umrahmenden Kastens
steht.

Donnerstag, den 27. Juni. 2002
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Dienstag, den 11. Juni. 2002

Dank Daniel sind jetzt alle drei Templateversionen auch Netscape geeignet. Danke :))

Naja, das muss ich allerdings noch (heftig) einschranken - Alle von mir bearbeiteten Seiten, die das neue
HTML Layout beinhalten, sind nun in allen drei Templateversionen fir alle drei Browser geeignet.
Umgewandelt habe ich allerdings erst einen sehr kleinen Teil der Seiten. Immer, wenn ich dazu komme,
werde ich weitere Seiten umwandeln - aber bei insgesamt 1548 Seiten pro Templatesatz kann das
ziemlich lange dauern :((

Aber da ich gerade dabei bin, habe ich schon mal mit allen Seiten angefangen, die "nicht so gut"
aussahen. Ich hoffe nun, dass es keine "kaputten" Seiten mehr gibt, wenn man die Site mit dem IE oder
Opera besucht - und das alle Netscape Fans momentan die Layouts "Frame" und "small" geniessen
kénnen.

Falls es noch Fehler auf der Site gibt - ich bin fir jeden Hinweis dankbar ;)

Freitag, den 7. Juni. 2002

Durch einen kleinen auReren Anstol3 (wofiir Schulungen doch alles gut sind ;) *Danke, Julia* habe ich
mich jetzt dazu entschlossen, auf den Frameseiten nicht mehr jedesmal das gesamte Frame-Set
neuladen zu lassen, sondern immer nur die bendtigten Teile.

Ansonsten hat sich mal wieder nicht allzu viel getan - wie so oft in letzter Zeit :(

Genaueres kann man (wie immer) bei den letzten Anderungen nachsehen ;)

Dienstag, den 28. Mai. 2002

Ich bin es jetzt ersteinmal leid mit dem Netscape :((

Zwei meiner drei Layouts funktionieren jetzt mit dem Netscape Communicator 4.7, das dritte nicht - und
ich werde wahrscheinlich diesen Bug auch nicht fixen.

Dafur ist das dritte Layout jetzt in einer festen Grosse (Breite 1024 Pixel).

Dies alles gilt natlrlich nur fiir die Seiten, die von mir bereits geandert wurden - ich hoffe, dass sich deren
Anzahl in nachster Zukunft schnell erhéhen wird ;)

Montag, den 27. Mai. 2002

Wie das mit guten Vorsatzen so ist - eigentlich wollte ich die letzten Wochen sehr intensiv an der Site
arbeiten - aber es ist mal wieder nicht passiert :((

Heute habe ich mich dann mal wieder mit der Netscape 4.X Kompartibilitdt beschaftigt - nicht ganz
erfolgreich, aber imemrhin ein kleiner Schritt vorwarts. Man kann die Seite jetzt auch wieder mit dem
Netscape verwenden (zumindest die Abschnitte, die ich bereits auf das neue Layout umgestellt habe).
Leider ist die linke Seite (der Teil, in dem sich beispielsweise dieser Text hier befindet) immer auf volle
Browsergrisse ausgezogen. Die Seiten, die ich noch nicht bearbeitet habe, sind im Netscape 4.X einfach
nicht lesbar :(((

Verkleinere ich die Grosse, fallt das Layout in den anderen getesteten Browsern mehr oder weniger
zusammen. Ich flrchte, alle Netscape 4.X Fans werden damit leben missen, da das Layout in Netscape
6, Opera 6 und im |E funktioniert - und ich einfach keine Lust mehr habe -- Sorry :((

Ansonsten hat sich nichts getan - ich bin momentan einfach zu faul :(((

Mittwoch, den 17. April. 2002

Nun, eigentlich wollte ich schon vor zwei Wochen verkiindigen, dass endlich mal wieder eine Layout -
Anderung online gegangen ist. Aber leider hat mir der Netscape mal wieder einen Strich durch die
Rechnung gemacht :((

Und das Problem konnte ich immer noch nicht beheben, habe aber jetzt erstmal die Lust daran verloren -
Liebe Netscape Fans, es tut mir leid, aber momentan ist diese Site mit dem Netscape 4.X nur in der
Frame - Version verwendbar.

Alle anderen koénnen hoffentlich bereits das neue Layout geniessen (ich habe mit dem IE und Opera
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getestet, wenn es mit irgendeinem Browser Probleme gibt, ware ich flr eine Benachrichtigung dankbar)
Neben den offensichtlichen Anderungen am Layout bin ich auch gerade dabei, alle gut 1500 Seiten (x3
Versionen) intern zu Uberarbeiten. Hierbei werde ich die Anzahl der Rechtschreibfehler zumindest
einschranken ;)

Uberarbeitete Seiten kann man daran erkennen, dass die kleine Navigation oben direkt (iber dem Text
nun mit einem "echten" Trenner vom Inhalt getrennt wird und die Anderungsinformationen unten
ausserhalb der Textkastens stehen. weiterhin wird es bei langeren Seiten nun auch unten eine
Navigation geben und auf den Frameseiten wird nur das rechte untere Frame neu geladen, wenn die
Navigation nicht gedndert werden muss (Ansonsten wird auch weiterhin jeweils das gesamte Frameset
neu geladen)

Da die Anderungen 4638 Seiten betreffen (aber dank CMS fiir alle Versionen durchgefiihrt werden
missen, also auf "nur" gut 1500 zusammenschrumpfen), werde ich wohl langere Zeit damit beschaftigt
sein. Begonnen habe ich bereits in dem Abschnitt "Home" und bei den allgemeinen Regeln.

An dieser Stelle werde ich regelmassig Uber die Fortschritte informieren, ausserdem kann man sie auch
auf der "letzte Anderungen" Seite sehen ;)

So, dass war es erstmal wieder ;)

Dienstag, den 19. Februar. 2002

So, an einem Tag hat sich natirlich so gut wie nichts geandert. Aber ich habe mir Pandorahs "ganz
dollen Anstoss" zu Herzen genommen und endlich die Startseite Uberarbeitet :-)

Sie ist zwar immer noch nicht richtig schdn, aber zumindest auch nicht mehr haRlich *g* (Naja, ehrlich
gesagt war die erste Version ja richtig haRlich. Die zweite ging so und die aktuelle dritte ist akzeptabel ;-)

Montag, den 18. Februar. 2002

So, auf Anregung von Pandorah habe ich jetzt mal (fast) jede Seite mit der Mailadresse des Schreibers
versehen.

Inhaltlich sind wieder ein paar Seiten von Trolly hinzugekommen, und mein momentaner
Arbeitsschwerpunkt, die Krauter, hat sich auf 45 Seiten aufgeblaht. Zusatzlich ist (dank Trollys Mithilfe)
jetzt auch eine Liste der Krauter, sortiert nach ihren Wirkungen, online. Naja, eigentlich sind es drei Listen

9]

Freitag, den 8. Februar. 2002

So, inhaltlich hat sich immer noch nicht viel getan (ausser, das ein paar Krauter hinzugekommen sind
{aktueller Stand: 35}), aber ich habe ein paar kleine Details "geradegezogen" auf den Seiten.

Aufgrund des Wunsches einer Einzelnen ;) gibt es jetzt bei der dritten Navigation zusatzlich kleine Pfeile,
mit denen man immer zum nachsten Punkt weiter springen kann. Natirlich besteht auch immer noch die
Méglichkeit, direkt den Namen der gewiinschten Seite in der blau geschriebenen Liste tGber den
einzelnen Punkten anzuspringen. Allerdings bin ich schon fast geneigt, diese Listen, wenn sie zu lang
werden, jeweils durch eine Ubersichtsseite zu ersetzen, die man jeweils mit einem Pfeil nach oben
anspringen kann. Falls sich irgendjemand diese News hier durchliest, versteht was ich meine und eine
eigene Meinung dazu hat, wirde ich mich Uber eine Rickmeldung freuen. (Jaja, ich weis. Ich bin mal
wieder viel zu optimistisch ;)

Weiterhin habe ich das Anderungsdatum aller Seiten angepasst. Statt einfacher Zahlen steht dort nun ein
langerer Ausdruck. (Nein, die News Seiten haben selbstverstandlich KEIN Anderungsdatum. Sie sind
immer aktuell, naja, fast immer... *g*)

Mittwoch, den 30. Januar. 2002

Also, noch halten die guten Vorsatze fir das neue Jahr an. Es sind wieder einige neue Krauter
hinzugekommen. Die Liste umfasst im Moment bereits 23 verschiedene Krauter und wird weiter wachsen.
Aber da ich es ja auch nicht Gbertreiben will, hat sich sonst nichts auf der Seite getan ;(
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Freitag, den 25. Januar. 2002

So, nachdem gestern die neuen Krauter online gegangen sind, war ich heute so frei und habe die
Krautersuche begonnen neu zu gestalten. Es gibt jetzt bei den Regeln neue Tabellen zur Krautersuche,
die von nun an mit allen neuen Krautern automatisch gefillt werden, sobald diese online gehen. :)

Ach, was erleichtert einem ein CMS doch das Leben :))

Donnerstag, den 24. Januar. 2002

Nach langerer Zeit endlich mal wieder ein Punkt, welcher der Erwdhnung wert ist:

Ich habe begonnen, die Flora und Fauna von Kandar zu beschreiben. Hierfiir gibt es einen neuen Punkt
bei der Weltenbeschreibung. Aufgrund der GréRe des Projektes und der Winzigkeit meiner Zeit wird dies
wohl wieder ein langeres Unterfangen (und das, wo noch so viele Punkte offen sind ;)

Aber was solls: Die ersten Krauter sind nun online: Liste der Krauter

Bevor ich es noch vergesse: Auch Trolly Trondheim hat ihr Tagebuch mal wieder einen Spalt breit
geoffnet 3))

Donnerstag, den 10. Januar. 2002

Mein Urlaub ist zuende (schon seit ein paar Tagen), aber obwohl ich wahrend meines Urlaubs viel am
Projekt arbeiten wollte, ist daraus mal wieder nichts geworden :((

Als einzige Neuigkeit kann ich anfihren, das die zuletzt gednderten Seiten nun nicht mehr am Ende der
jeweils aktuellen News stehen, sondern auf einer eigenen Seite.

(Neuigkeiten im YJahre 2001
Freitag, den 21. Dezember. 2001

Da es ja mit riesigen Schritten auf Weihnachten zugeht, wollte ich doch wenigstens noch eine neue News
einstellen ;)

Trolly Trondheim hat ein weiteres Kapitel lhres Tagebuchs geéffnet und ich bin so freundlich, Euch die
letzten 50 gednderten Seiten immer am Ende der aktuellen News Seite zur Verfigung zu stellen.

(Falls ich merken sollte, dass sich zuwenig auf der Site tut, werde ich diese Liste wahrscheinlich wieder
still und heimlich verschwinden lassen ;)

AuRerdem sind jetzt 2 der Kurzbeschreibungen der Goétter online gegangen und eine neue Stadt kann
"besichtigt" werden. Die Links zu diesen Seiten findet man unten auf dieser Seite (die ersten Links der
Liste ;)

Sonntag, den 2. Dezember. 2001

Viel Neues kann ich nicht bieten, nur zwei Stadte. Gromitz an der Knatter und Oschtak sind nun
beschrieben.

Weiterhin habe ich die fehlende Navigation in den Frameseiten der Stadtelisten nachgerustet und die
Navigation oben rechts auf den Frameseiten endlich symetrisch aufgeteilt. Leider hat mich niemand auf
die Fehelr aufmerksam gemacht, ansonsten hatte ich sie schon viel friher korrigiert :(

Freitag, den 30. November. 2001

Nach heftiger Gegenwehr der Regelbuchmitschreiber musste ich mich leider geschlagen geben. Es gibt
noch ein paar weitere Anderungen am aktuellen Regelbuch. Die neueste, wieder gednderte Version des
Regelbuchs ist im Downloadbereich verfugbar.

Geandert wurden noch die Kostenfaktoren fir Paradewaffen und Fernkampfwaffen. Der beidhandige
Kampf wurde dahingehend angepasst, dass die Verwendung einer zweiten Waffe nur fir Defensivzwecke
(z.B. ein Paradedolch) nicht als beidhandiger Kampf gewertet wird.

AuRerdem wurde die Regeneration von Ausdauerpunkten extrem beschleunigt.

Sobald die letzten offenen Punkte des Regelbuchs abgearbeitet sind und es endlich eine vollstandige
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neue Version gibt, werde ich beginnen, den Inhalt der Site mit den neuen Regeln zu fillen. Aber bis dahin
wird wahrscheinlch noch einige Zeit vergehen...

Dienstag, den 27. November. 2001

Wie versprochen ist jetzt eine neue Version des Regelbuchs im Bereich Download online gegangen.
Geandert hat sich folgendes:
» Das Kampfsystem ist stark tGberarbeitet worden.
o Die gezielt kritischen Attacken sind entfallen, dafur gibt es jetzt die gezielten Attacken.
o Die Wahrscheinlichkeiten, kritisch zu treffen, wurden stark verandert
o Es wurde endlich eine einheitliche Regel fir die Waffenparade gefunden
o Insgesamt wurden alle Waffen stark angeglichen, wodurch es jetzt keine extremen Vorteile bei der
Wahl einer Waffe mehr geben sollte
« Die Konditionskosten fiir den Kampf und fir Laufen wurden erhoht, dafiir bekommt jetzt jede Rasse (auler
den Zwergen) eine doppelt so hohe Kondition wie zuvor
« Es ist nun mdglich, gleichzeitig GAt und GPa zu steigern, wobei die Kosten sich nur addieren statt wie bisher
zu verfunffachen. Will man jedoch eines von beiden um 2 Punkte steigern, so bleibt es bei den flinffachen
Kosten!
Das waren die wichtigsten Anderungen. AuBerdem gibt es nun eine kurze Zusammenfassung der
Grundregeln fir den Kampf am Beginn des Abschnittes Kampfsystem.

Freitag, den 23. November. 2001

Und wieder sind 10 Tage ins Land gezogen. Und wieder kann ich nicht behaupten, viel an der Site getan
zu haben. Aber daflir hat Trolly mal wieder einen Teil ihrer Tageblichergeoffnet.

Im Hintergrund hat sich dagegen eine Menge geandert. Momentan sind wir dabei, einige grof3ere
Anderungen am Kampfsystem durchzufiihren. Wenn diese in den néchsten Tagen beendet werden, wird
es wieder eine neue Version des Regelbuchs zum Download geben.

Dienstag, den 13. November. 2001

Es ist wirklich unglaublich, wie die Zeit vergeht. Wieder ist ein Monat ins Land gegangen, und auf der Site
hat sich nur wenig getan :(

Der dritte und letzte Teil der Schépfungsgeschichte ist nun online.

AuRerdem habe ich die Stadte und wichtigen Orte etwas in den Vordergrund geholt. Sie sind nun als
direkter Navigationspunkt in Abschnitt Welt zu erreichen. Dabei haben sich auch einige neue Eintrage
eingeschlichen ;)

Dienstag, den 9. Oktober. 2001

Es ist einfach wie verhext. Hat man keine Ideen, so hat man mehr als ausreichend Zeit, diese zu
verwirklichen. Schwirrt einem der Kopf voller neuer Ideen, so hat mein einfach keine Zeit. Aufgrund
einiger "widriger" Umstande komme ich im Moment leider, zumindestens in Bezug auf den Internetauftritt,
zu nichts. :((

Diesmal kann ich mich noch nicht einmal mit den nicht sichtbaren Anderungen herausreden. Auch an
dieser Front hat sich nichts getan.

Aber immerhin gibt es nun den zweiten Teil der Schopfungsgeschichte. Wer wissen will, wie die Kinder
von Kalirah und Dabluhr heif3en und was sie erlebt haben, kann es im zweiten Teil der
Schopfungsgeschichte nachlesen.

Mittwoch, den 5. September. 2001

Und wieder ist ein halber Monat ins Land gegangen. Da mir sowieso keiner mehr die nicht-sichtbaren
Anderungen an der Site glaubt (obwohl ich sie auch diesmal wieder durchgefihrt habe) und lhr
wahrscheinlich endlich mal wieder etwas Neues sehen wollt, habe ich den ersten Teil der
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Schopfungsgeschichte (Die alten Gotter) online gestellt. Weitere drei Teile werden folgen :)

Dienstag, den 14. August. 2001

Wieder sind zwei Wochen ins Land gezogen, ohne das sich viel Sichtbares auf den Seiten getan hat :(
Das Forum ist jetzt endglltig? gefixed. Man kann jetzt auch antworten ;)

AuRerdem sind noch einige Fehler in dem HTML-Code behoben worden. Neuer Inhalt ist allerdings nicht
auf die Seiten gelangt :(

Aber was nicht ist, kann ja noch werden ;)

Donnerstag, den 2. August. 2001

Das Forum sollte jetzt soweit gefixed sein, daf} es auch mit dem Netscape lauft. Nicht gerade perfekt,
aber funktionstiichtig ;)

Mittwoch, den 1. August. 2001

Irgendwie habe ich es jetzt doch geschafft, spezielle Stylesheets fiir das Gastebuch und das Forum zu
schreiben. Sie sind zumindestens funktional. Leider fiel mir bei der Uberprifung der Stylesheets mit
verschiedenen Browsern auf, dal® das Forum nicht mit Netscape verwendet werden kann :(

Montag, den 30. Juli. 2001

Viel hat sich inhaltlich im letzten Monat nicht getan. Es sind ein paar Seiten hinzugekommen, aber nichts
wirklich wichtiges. Daflr hat sich designtechnisch einiges getan, wie ihr hoffentlich schon bemerkt habt. :)
Mein besonderer Dank hierfir gilt Cancelot fir die Gestaltung des neuen Designs und TuXXer fiir die
Schriftzige :))

Im Laufe der Zeit werden auch die Ani-Gifs, die sich noch auf den Seiten verstecken, durch andere
Graphiken ersetzt werden.

AuRerdem ist Muini Mula jetzt schon einige Zeit Mitglied im Bund der Drachenritter :))

Weiterhin gibt es jetzt ein Gastebuch, welches bei den Drachenrittern gehostet wird. Aus technischen
Grunden wird beim

Anwahlen des Gastebuchs immer zur NON-Frame Version gewechselt. Wer anschlieRend wieder Frames
verwenden will, muf einmal die Wirfel unten links anklicken.

Zusatzlich zum Gastebuch gibt es jetzt auch ein Forum, welches beim RPG-Gate gehostet wird. Dieses
Forum ist nur ein kleiner Ausschnitt des dort gehosteten Forums, so daf ich nur zu einem Besuch des
RPG-Gates raten kann.

Ebenso wie beim Gastebuch muf auch das Stylesheet des Forums noch dringend Uberarbeitet werden.
Ebenso wie bei vielen anderen Baustellen fehlt mir momentan einfach die Zeit, alles fertigzustellen :(
Aber nachdem es das neue Layout bereits mehrere Wochen gibt, wollte ich es jetzt endlich online stellen.

)

Donnerstag, den 28. Juni. 2001

Es tut sich einiges auf diesen Seiten.

Ich habe mich um die Aufnahme in den Bund der Drachenritter bemuiht, welches unter anderem zu einer
Beseitigung eines Fehlers auf den Seiten fiihrte ;)

Weiterhin wurde der Bereich der Geographie kurzzeitig wieder offline gestellt, da dort noch zu viele
Licken vorhanden waren.

Obwohl ich momentan wenig Zeit habe gibt es dennoch einige Neuigkeiten zu berichten.

Die Geographie ist wieder online, auch wenn sie immer noch nicht vollstandig ist. Die fehlenden beiden
Eintrage werden aber im Laufe der nachsten Tage folgen ;)

Ein neuer Bereich in der Welt wurde eréffnet: Fahrzeuge. Hier gibt es allerdings erst einen einzigen
Eintrag: Die Langursch

Weiterhin gibt es bereits seit einiger Zeit ein Forumuber das Rollenspiel Muini Mula, dal® auf den Seiten
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des RPG-Gates gehostet wird. In naherer Zukunft wird der entsprechende Teil des Forums auch auf
dieser Site erreichbar sein.

Zusatzlich ist die aktuelle Version des Regelbuchs in der Bearbeitung. Innerhalb der nachsten Wochen
wird mit einer neuen Version zu rechnen sein :)

Schluendlich wird es irgendwann ein neues Design geben :) (oder besser- wird es ein Design geben ;)

Donnerstag, den 21. Juni. 2001

Einer alten Tradition der Weltenbastler folgend ;) habe ich heute die offizielle Ordensverleihung an Zyyx
fur die Erlegung einer dreistelligen Schnapszahl (666) vorgenommen :)

Dienstag, den 19. Juni. 2001

Seit heute ist die Karte Gber die Geographie Kandars online. Innerhalb der nachsten Tage werden auch
einzelne Orte, die einer Beschreibung Wert sind, hinzukommen.

Bitte wundert Euch nicht, wenn die Imagemap noch ins Leere verweist, aber aus Zeitmangel bin ich noch
nicht dazu gekommen die Seiten fiir die entsprechenden Orte zu erstellen :((

Dienstag, den 12. Juni. 2001

Gestern habe ich endlich ein passendes Kennbild fur diesen Bereich (News) gefunden :)
Ansonsten gibt es leider nichts Neues :(

Freitag, den 8. Juni. 2001

Heute gibt es mal wieder was Neues von mir. Nachdem ich fiir meine Karte im WB - Forum gelobt
worden bin (Danke Zyyx) habe ich mich endlich auch dazu durchgerungen, eine Imagemap der
politischen Karte zu erstellen. Sie kann auf der Startseite der Nationenbeschreibungen gefunden werden.

Montag, den 28. Mai. 2001

Heute gibt es mal von unerwarteter Seite etwas Neues: Trolly Trondheim hat angefangen, ihr Tagebuch
zu 6ffnen. Zumindestens fiir alle, welche in der aktuellen Kampagne mitspielen (oder mitgespielt haben)
sollte das interessant sein.

Dienstag, den 22. Mai. 2001

Und wieder sind zwei Wochen ins Land gezogen. Leider hat sich auch mal wieder nicht viel getan :(

Es stehen jetzt die neuen Dokumente der Spieler zum Download bereit :)

Das Glossar ist (fast) fertig. Es fehlen nur noch die Beschreibungen von einigen Monaten.

Im Regelbuch ist ein weiteres Kapitel aktualisiert worden (kritische Treffer durch spitze Fernkampfwaffen).
AuRderdem gibt es noch ein kleines Jubildum zu feiern: Die Site ist jetzt ein Jahr alt (Naja, inzwischen
sogar schon etwas alter ;)

Dienstag, den 8. Mai. 2001

Endlich mal wieder eine gréRere Anderung :)

Ich habe jetzt jedesmal ein Inhaltsverzeichnis eingefligt, wenn man mehrere Seiten durchblattern kann
(Uber die Pfeile rechts unter dem Kennbild). Ich hoffe nur, daR dieses Inhaltsverzeichnis nicht allzu
stérend ist ;)

Ansonsten: Mail an mich. wenn sich reichlich finden, werde ich es wieder &ndern ;(

Donnerstag, den 3. Mai. 2001

Naturlich kann ich das Tempo nicht beibehalten :(
Das Einzige, was vorangeht, ist das Glossar. Nicht viel, aber immerhin etwas ;)
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Hier gibt es bereits fast 200 Eintrage, von denen Zweidrittel bereits beschrieben sind ;)

An meine Spieler: Ich komme im Moment noch nicht einmal dazu, die Heldendokumente auf den
neuesten Stand zu bringen :(

Also - geduldet Euch. Irgendwann werdet lhr schon erfahren, wie gut ihr nun seid ;(

Donnerstag, den 26. April. 2001

Seit heute ist Muini Mula stolzes Mitglied im Weltenbastler Webring :))
Weltenbastler Webring

Dienstag, den 24. April. 2001

Die Nationen nahern sich der endgliltigen Fertigstellung. Nur noch die Beschreibung der einzelnen
Flrstentimer des alten Kaiserreichs fehlen noch :)
Auch das Glossar ist bereits ungefahr zur Halfte gefillt. All diese Fortschritte trotz Umzugs :))

Mittwoch, den 18. April. 2001

Nachdem lange Zeit gar nichts auf der Seite geschah, geht es jetzt endlich wieder aufwarts :)

Ich habe eine neue Baustelle eréffnet: Das Glossar

Ich habe erstmal alle Begriffe darin gesammelt, die fir das Rollenspiel Muini Mula und die Welt Kandar
spezifisch sind. Leider habe ich noch nicht die Zeit gefunden, all diese Begriffe auch zu erklaren ;)
Also wundert Euch nicht, wenn zu vielen Begriffen nur ein kurzer Satz oder gar nichts geschrieben ist.
Kommt Zeit, kommt Input ;)

Leider mul3te ich fir das Glossar Platz schaffen, so dal} die Links, in denen sowieso so gut wie nichts
steht, in den Bereich Home gewandert sind.

Oh, bevor ich es vergesse: Bestimmt ist Euch schon aufgefallen, daf die meisten der duferst nervigen
GIFs oben rechts verschwunden sind und an ihre Stelle etwas ruhigere Graphiken getreten sind. Aber ich
bin immer noch nicht vollstandig mit diesen Graphiken zufrieden. Falls also jemand eine schonerere
Graphik findet, sagt Bescheid ;)

Weiterhin wurde ein (schwerer) Fehler in der Sitemap ausgemerzt (Danke, FuPo)

Dienstag, den 10. April. 2001

Langsam aber sicher wachst die Welt. Nur noch drei Nationen, zu denen es keine Eingaben gibt (leider
berlicksichtige ich dabei die einzelnen Gebiete des alten Kaiserreichs nicht, aber wer will sich schon

mutwillig eine BloRe geben ;)
Leider habe ich immer noch keine Zeit, mich um die anderen Abschnitte der Site zu kimmern. Aber auch
hier wird sich irgendwann mal wieder etwas tun (immerhin gibt es jetzt wieder regelmafiger News :)

Donnerstag, den 5. April. 2001

Die Welt nahert sich ihrer Fertigstellung :)
Momentan fehlt der Text zu nur noch 4 Nationen :)
Leider ruhen alle anderen Gebiete auf dieser Site. Aber wie gesagt: Kommt Zeit, kommt Input ;)

Dienstag, den 3. April. 2001

Wenn alles so klappt, wie ich mir das vorstelle, missten die Seiten jetzt mit einer neuen Navigation
ausgestattet sein. Weg von der aufwendigen graphischen Navigation hin zur schlanken, schnelleren,
(angeblich ;) besser aussehenden Textnavigation.

Vielleicht habe ich ja demnachst wieder mehr Zeit, mich um diese Seiten zu kimmern. Mal schauen ;)

Samstag, den 31. Marz. 2001

Leider war ich dieses Quartal viel zu beschéaftigt, um verniinftig an dem Projekt arbeiten zu kdnnen.
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Die Welt ist grofer geworden, ansonsten gibt es nichts zu berichten ;(

(Neuigkeiten im “Jahre 2000
Samstag, den 23. Dezember. 2000

Jetzt ist fast ein Monat vergangen seit der letzen Anderung, und es hat sich leider mal wieder nicht viel
getan. Ich hatte zwar jede Menge zu tun, aber leider keine Zeit librig, mich um die Seiten von Muini Mula
zu kimmern.

Was ich immerhin geschafft habe, ist es, eine zweite Navigation im Teilbereich Geschichte
unterzubringen. Wer Zeit und Lust hat, kann sie sich ja mal ansehen und mir Bescheid sagen, wie sie lhm
oder lhr gefallt. (Positives Feedback ware nicht schlecht *g*)

Ansonsten habe ich nur jede Menge Fehler auf den Seiten ausgemerzt, wobei es sich meistens um
technische Fehler handelte.

Wer Lust hat, kann sich ja mal ein neues Design fir die Seiten tiberlegen. Ich will demnachst zusatzlich
noch die Seiten mit Hintergrundgraphiken und &hnlichem hinterlegen (Zusatzlich zu dem schnell zu
ladenem "Graphikarmen" Design)

Mittwoch, den 6. Dezember. 2000

Das Regelbuch ist nun so gut wie komplett (iberarbeitet worden. Die letzten paar Anderungen werde ich
im Laufe der néchsten Tage einpflegen und dann das Regelbuch online stellen. Danach werde ich mich
langsam aber sicher daran machen, auch die Regelseiten mit der neusten Regelwersion upzudaten (Aber
das wird lange dauern ):

Weiterhin gibt es seit heute das ganze Projekt auch als Frame-Version, und der Zahler ist von dieser
Seite auf die Startseite gewandert. Durch einfaches Anklicken des Weisen (oben links) kann zwischen
der Frameversion und der "normalen" Version gewechselt werden.

Dienstag, den 21. November. 2000

Wie ich bereits das letzte Mal geschrieben habe:

Ich habe einfach keine Zeit, mich um die Seiten zu kiimmern.

Dafuir wachst das Regelbuch langsam zu einer endgultigen Version heran :))

Damit Ihr nicht véllig umsonst diesen Text gelesen habt: Schaut mal in die Sitemap rein. Sie erstrahlt in
vollig neuem Gewand :)

Montag, den 6. November. 2000

Die Zeit vergeht, und auf diesen Seiten andert sich kaum noch etwas. Dies hat mehrere Griinde:

Zum Einen bin ich momentan beruflich und privat ein wenig beschéaftigt, was alleine schon ausreicht, um
diese Seiten im Moment ruhen zu lassen.

Zum Anderen wird gerade das Regelbuch neu geschrieben, welches eine zusatzliche zeitliche
Auslastung bedingt. Die jeweils aktuelle Version des Regelbuchs liegt Gbrigens im Downloadbereich.
AulRerdem bin ich gerade dabei, eine neue Kampagne fir meine Gruppe zu entwerfen. Hierfir reichen
mir allerdings immer mal ein paar freie Minuten pro Tag ;-)

Dienstag, den 26. September. 2000

Auch wenn mal wieder mehr als eine Woche ins Land gezogen ist. Geandert haben sich nur ein paar
Details:

Ich habe den Abschnitt Geschichte jetzt gedffnet.

Weiterhin habe ich das Zahlenformat fir die Spruchstufe in der alphabetischen Auflistung der
Zauberspriche in ganze Zahlen geandert (sieht bedeutend besser aus als zuvor ;)

Montag, den 18. September. 2000

Seite 18



http://www.muinimula.de

Das mit der online Suche nach den einzelnen Zauberspriichen ist in Arbeit, aber leider noch nicht ganz
fertig. Es funktioniert zwar hier im lokalen Netz :) , aber leider noch nicht von auf3en :(

Als Trost habe ich jetzt erst einmal eine alphabetische Liste aller bislang eingegebenen Zauberspriiche
online gestellt.

(Ob das Durchklicken von Euch wirklich als Trost empfunden wird, kdnnt Ihr mir ja mal mailen ;) Falls sich
Uberhaupt jemand die Spruchlisten anschaut *g*

Freitag, den 15. September. 2000

Nachdem ich erfahren habe, da® nun auch andere Leute aufler meiner Rollenspielgruppe auf diese
Seiten zugreifen (*seid gegriRt, Reisende*), habe ich mal probehalber einen Zahler auf die Seiten
gestellt.

Falls er mir nicht zu lastig wird, so wird er von nun an eine feste Einrichtung :)

Des weiteren habe ich die Zauberspriiche zu einem Exceldokument zusammengestellt. Momentan ist es
nur Uber den Downloadbereich zuganglich, aber demnachst wird man auch online nach Zaubersprichen
direkt suchen kénnen :)

(Hoffe ich zumindestens ;)

Mittwoch, den 30. August. 2000

Wie heifdt es doch so schon:

Ich habe fertig!

Es sind nun alle Seiten eingepflegt, von denen ich eine Textvorlage hatte.
Von nun an gibt es nur noch neue Inhalte )

Falls es mal wieder was Neues gibt ;(

Dienstag, den 29. August. 2000

Wie angekiindigt sind jetzt alle Zauberspriiche, die bisher tibersetzt wurden, online. :)

Montag, den 28. August. 2000

Und wieder ist eine Woche ins Land gegangen. Da ich im Moment ein wenig mit Arbeit ausgelastet bin,
tut sich auf den Seiten relativ wenig.

Bei den Zaubersprichen bin ich ein wenig weiter gekommen. Es sind jetzt alle Zauberspriche
eingepflegt, die bisher von meinem Bruder lbersetzt wurden und die Spielercharakteren zuganglich sind.
Wenn nichts dazwischen kommt, sind spatestens morgen alle mir zur Verfligung stehenden
Zauberspriche online ;)

Ansonsten hat sich auf den Seiten nichts getan :(

Montag, den 21. August. 2000

Wie heif3t es doch so schon:

Muhsam ernahrt sich das Eichhérnchen.

Es sind mal wieder ein paar Zauberspriiche hinzugekommen. Inszwischen sind alle Zauberspriche,
deren Ubersetzung mir vorliegt, und die nicht zur Mentalmagie gehéren, eingepflegt.

Die Sortierung der alphabetischen Liste der Zauberspriichehat sich auch stark verandert, ich hoffe zum
Besseren ;)

Dienstag, den 15. August. 2000

Nach fast einem Monat habe ich nun endlich gemerkt, daf} die 'offizielle’ Startseite nicht aktualisiert
wurde. Wie man jetzt sehen kann, war ich seit dem 24.07. zwar nicht gerade fleiig, aber ich habe
wenigstens noch etwas an den Seiten getan ;), auch wenn die News dies nicht anzeigten.

Seit heute sind die Zauberspriiche der Géttermagie, soweit ich die Ubersetzungen habe, online.

Mit den Zaubersprichen der Grundmagie habe ich begonnen. Aus diesem Bereich sind jetzt die Spriiche
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der offenen und geschlossenen Listen online.

Weiterhin sind noch ein paar Stadte aufgetaucht, wenn auch zumeist die Beschreibungen dieser Stadte
noch nicht vollstandig ist. (Ja, ich weil3, bei einigen Stadten gibt es noch nicht mal eine Beschreibung).
Trotzdem, es lohnt sich, mal eben durchzuschauen ;)

Beinahe hatte ich es vergessen. Die Sitemap ist ein wenig ausgemistet worden. Die Startseiten der
meisten Abschnitte sind verschwunden, aber man kann einfach die Uberschriften anklicken, um die
entsprechenden Seiten zu bekommen.

Freitag, den 4. August. 2000

Es gibt mal wieder so gut wie nichts Neues :(

Aber das hatte ich ja auch schon angekiindigt ;)

Wahrend sich am sichtbaren Teil des Projektes so gut wie gar nichts getan hat (es sind nur beim alten
Kaiserreich die Grolherzogtimer hinzugekommen), so habe ich immerhin im noch nicht (unbedingt)
sichtbarem Teil mich dazu durchgerungen, die Geschichte der Welt zu beginnen. Wer den ersten Entwurf
sehen will, muf} sich schon Uber die Sitemap dahin angeln. Und dann bitte keine Beschwerden Uber das
Aussehen: Die Seiten sind noch nicht fertig :-[

Mittwoch, den 26. Juli. 2000

Im zweiten Versuch hat das automatische Deployment bereits geklappt :)

Das bedeutet, dafd von nun an (jedenfalls solange die automatische Generierung der Seiten funktioniert)
dreimal die Woche die Seiten aktualisiert werden. Falls jemand also Fehler oder Unverstandliches /
HaRliches... auf den Seiten findet und mir eine entsprechende Mail schickt, sollten die Fehler (sofern ich
es einsehe) relativ schnell behoben werden.

Neuer Seitenstand sind Ubrigens 862 Seiten. :))

Dienstag, den 25. Juli. 2000

Viel hat sich nicht geandert seit gestern. Das automatische Deployment hat (nattirlich) nicht im ersten
Versuch geklappt.

Ich habe vorhin noch eine alphabetische Liste mit allen bisher eingegebenen Spruchlisten erstellt. Das
Navigationsbild fur die alphabetische Liste bekommt mdglichst bald das Gbliche Aussehen. Ich hatte
leider nur Paint zur Hand, und damit ist es nicht ganz so einfach. Jedenfalls werden jetzt immer alle neue
eingebenen Spruchlisten direkt in die alphabetische Liste aufgenommen. (Naja, fast direkt ;)

Oh, bevor ich es vergesse: in die URL der Seiten ist aus technischen Griinden noch ein MuiniMula
gerutscht.

Montag, den 24. Juli. 2000

Jetzt sind seit der letzten News 19 Tage ins Land gegangen, und es hat sich kaum etwas geandert :(

Das liegt einerseits daran, daf ich in letzter Zeit ziemlich viel zu tun hatte. Andererseits habe ich auch
nicht unbedingt die Lust gehabt, etwas Neues einzupflegen. (Diablo Il ist ja erschienen ;)

Wahrscheinlich wird sich diese Arbeitsmoral von meiner Seite aus auch in naherer Zukunft nicht andern,
aber viele Leute lesen diese Seiten ja sowieso nicht.

Neu sind einige zusatzliche Spruchlisten, die eingepflegt wurden. Weiterhin ist das alte Kaiserreich jetzt in
mehrere Grol3herzugstiimer (fast) aufgeteilt worden. Aber hier ist nur der grobe Umrif3 vorhanden, bis
dieses Gebiet 'lebt’, wird wohl noch etwas 'reale’ Zeit vergehen.

Weiterhin neu ist, dald die Seiten nun nachts neu generiert werden (so es denn klappt). Jedenfalls besteht
im Moment die Hoffnung, dal® die Seiten Montags, Mittwochs und Freitags Nachts auf den neuesten
Stand gebracht werden. (mal schauen ;)

Darunter leiden wird wahrscheinlich der Downloadbereich, da dieser (noch?) nicht automatisch auf den
neuesten Stand gebracht werden kann.

Mittwoch, den 5. Juli. 2000
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So, die Seite ist nun zwei Monate alt und die Regeln sind vollstandig online. Was nun noch fehlt, ist die
Beschreibung der Welt um Muini Mula herum, Informationen zu friiheren, der aktuellen und der
zukunftigen Kampagne und die Beschreibung der Zauberspriiche. Bei letzterem Punkt sind zumindestens
die Spriche der prosaischen Magie und der primdren Grundmagie (auch alte Magie) bereits online.

Eine weitere wichtige Neuigkeit in Bezug auf die Internetseiten ist die Kiirzung der Sitemap. Ich habe
viele unnétige Seiten aus ihr herausgenommen (z.B. die Hintergrundoptionen 1 bis 100). Falls sie sich
Uberhaupt jemand ansieht und dann noch feststellen sollte, dal} hier ruhig noch jede Menge Seiten
entfernt werden kénnen, mailed mir.

Freitag, den 30. Juni. 2000

Das Quartal neigt sich ebenso dem Ende zu, wie die Zahl der fehlenden Seiten abnimmt. Seit heute ist
auch das Zaubersystem vollstandig online. Es fehlen (an regeltechnischen Seiten) nur noch die Seiten,
auf denen die einzelnen Zauberspriche ausfihrlich beschrieben werden. Wahrscheinlich wird es pro
Liste eine Seite geben, somit fehlt also nur noch eine dreistellige Seitenzahl. Und daf, wo ich bereits bei
553 Seiten bin ;)

Allerdings werde ich mich jetzt in naherer Zukunft (endlich) an die Ausgestaltung der Welt begeben.)

Mittwoch, den 21. Juni. 2000

Es geht scheinbar nur noch schleppend vorran.

Die wichtigste Anderung bleibt Euch auf den ersten Blick verborgen: Es wird jetzt die gesamte Navigation
im Voraus geladen, so daf} die Einfarbung der einzelnen Menuepunkte nun direkt sichtbar sein sollte :)
Falls es nicht klappt, mailed mir.

Des weiteren sind jetzt auch die verschiedenen magischen Zinfte online. Es ist jeweils eine Liste ihrer
Zauberspriche (allerdings nur die Grundlisten) beigefligt.

Auflerdem habe ich die Newsseite zur neuen Startseite erklart, damit endlich mal auch die News gelesen
werden ;)

Donnerstag, den 15. Juni. 2000

Inzwischen ist das Regelwerk mit Ausnahme des Zaubersystems und der Zauberspriiche vollstandig
online. Kleinere Fehler auf den Seiten wie tote Links wurden (soweit bekannt) behoben. Wem noch
Fehler auffallen, bitte sagt mir Bescheid.

Dienstag, den 13. Juni. 2000

Eine neue Funktion wurde in die Seiten aufgenommen: Die Sitemap.

Ein einfacher Klick auf den Navigationseintrag 6ffnet nicht wie Ublich eine Startseite, sondern ein neues
Fenster. In diesem Fenster werden alle Seiten tabellarisch aufgelistet. Wenn also interessiert, was es hier
so alles gibt, dem empfehle ich, es mal zu versuchen.

Oh, bevor ich es vergesse, das Regelbuch liegt jetzt in der ersten komplett tiberarbeiteten Version im
Downloadbereich!

Dienstag, den 6. Juni. 2000

Wie heil3t es doch so schén: Neuer Monat, neues Gliick (oder so ahnlich)

Viel ist nicht passiert. Der allgemeine Regel-Teil wurde um einige allgemeine Regeln erweitert,
insbesondere zwei Abschnitte sind hinzugekommen:

Heilung und Krauter

Ansonsten suche ich im Moment noch nach einem Ersatz fur den nervigen springenden Bleistift oben
rechts. Also, falls einer da was sieht, mailed mir.

fast hatte ich es vergessen. Es ist eine neue Version des Regelbuchs hinzugekommen, die nun fast
komplett Giberarbeitet ist. (Bis Seite 159/247) Klingt nicht nach einer fast vollstéandig lberarbeiteten
Version, denkt ihr jetzt? Schaut es Euch an!
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Oh, und dann wurde das Anderungsdatum der einzelnen Seiten automatisiert. Leider fiihrt dies zu einem
reset des Datums. Also nicht wundern, wenn jetzt die meisten Seiten ein sehr aktuelles Anderungsdatum
zeigen.

Mittwoch, den 31. Mai. 2000

Was soll sich an einem Tag schon grof3 tun?

Es sind jetzt sowohl die gesamte Erschaffung einer Figur als auch die Patzer des Kampfsystems online.
Weiterhin sind alle (mir bekannten) toten internen Links beseitigt worden (und durch Under Construction
Seiten ersetzt).

Desweiteren sind jetzt alle Seitenlogos (oben links) vorhanden. Wem ein schéneres Logo als Ersatz fir
eins der bestehenden Uber den Weg lauft, kann es mir ja zusenden.

Dienstag, den 30. Mai. 2000

Es hat sich zwar nicht viel getan, aber immerhin:

Im Downloadbereich gibt es jetzt eine aktuelle, fast komplette Version des Regelbuchs als
Worddokument (WinWord 2000, lauft aber auch unter WinWord 97, dort allerdings mit falschen Zeilen-
und Tabellenumbriichen)

Desweiteren sind jetzt alle Waffenlisten online.

Montag, den 29. Mai. 2000

Seit heute sind die Seiten des Rollenspiels Muini Mula auch online zu erreichen. Allerdings nur ber die
URL meines Sponsors, der diese Veroffentlichung erst ermoglichte: e-Spirit. An dieser Stelle noch mal
meinen herzlichen Dank.

Fir alle, die lieber offline surfen, gibt es jetzt auch einen Downloadbereich!

Weiterhin ist der gréRte Teil der Erschaffung einer neuen Figur fertig gestellt. Aber bisher wie gesagt nur
der groRte Teil. Der Rest folgt in Kiirze...

Dienstag, den 23. Mai. 2000
Es geht wirklich Schlag auf Schlag.
Seit heute gibt es auch das Kampfsystem online. Sobald die Seiten selber online gehen, wird es sogar
zuganglich sein ;)

Montag, den 22. Mai. 2000

Das Talentsystem ist jetzt vollstdndig online. In Kiirze werden das Kampfsystem und die allgemeinen
Regeln folgen.

Mittwoch, den 17. Mai. 2000

Der gréRte Teil des Layouts ist fertig. Die Seiten kdnnen von nun an mit dem Wissen des Weisen von
Muini Mula gefillt werden.

Mittwoch, den 10. Mai. 2000

Das Projekt Muini Mula wurde gestartet. Nach tber 10 Jahren Vorbereitungszeit wage ich es endlich,
diese Daten zu verdffentlichen.

Wage ist eigentlich falsch ausgedruckt. In Wirklichkeit muf® es heilRen: Nach tber 10 Jahren habe ich
endlich die Moglichkeit, diese Daten zu verdffentlichen. Mein Dank hierfir gilt e-Spirit.
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