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ie Entdeckung der Insel Shandrabi 3716 vGK

Bl 4 Graf Shandrabi segelte in diesem Jahr mit seinem Flaggschiff, der blutigen Isabel, in unbekannter Absicht
in nérdlicher Richtung Uber das Ostmeer, als der Ausguck plétzlich Land meldete. Da laut der Legende die
Wasservorrate des Schiffs erschopft waren, beschlof3 der Graf, die Insel anzusteuern.
Dort fand er eine wilde, gefahrliche Vegetation am Strand vor und einen FIuB}, der bitteres Wasser fiihrte.
Diesen FlulR segelte der Graf einige Kilometer stromaufwarts, aber die Qualitdt des Wassers verbesserte
sich nicht. Auf diesem Weg wurde das Schiff mehrmals von fliegenden Damonen angegriffen, allerdings
konnte die kampferprobte Mannschaft jeden Angriff zurlick werfen.
Nach einiger Zeit beschlof’ der Graf, mit einem 50 Mann starken Trupp an Land zugehen, um nach Wasser
zu suchen. Schnell erwies sich dieses Vorhaben als duf3erst gefahrlich, da die Gruppe sowohl von der
Vegetation als auch von hier lebenden Damonen angegriffen wurde. Nach circa 1 Stunde entdeckte die
Gruppe eine Quelle, mufte aber zu ihrem Entsetzen feststellen, daR dort kein Wasser sondern eine starke
Saure aus dem Boden drang. Dafiir entdeckte der Alchemist der Gruppe, Peddahr Arnikum, ein seltsames
Metall, das er noch nie gesehen hatte. Dieses Metall schimmerte in allen Farben des Regenbogens, war
dabei aber so hart, daf’ es sogar Stahl beschadigen konnte. Die Gruppe beschlo3, zumindestens dieses
Metall zum Schiff zurtick zuschaffen. Dies gelang ihr auch.
Den Ausflug in die Wildniss der Insel muf3te die Gruppe allerdings mit einem hohen Blutzoll bezahlen: Von
den urspriinglichen 50 Mann schafften es nur 9 zurlick auf das Schiff, und auch von diesen starben spater
noch 6 (inklusiv dem Grafen) an Wundfieber und anderen Vergiftungen.
Die Insel und das darauf gefundene Metall machten allerdings den Grafen und seinen Alchemisten
unsterblich in den Analen der Alchemistenzunft. Noch heute ist nach ihm das Metall Arnikum benannt. Die
Insel tragt selbstverstandlich den Namen des Grafen: Die Insel Shandrabi

m er letzte grofRe Krieg zwischen den Zwergen und den Elfen 3112 bis 2878 vGK

8l 4 Dieser Krieg endete mit der flrchterlichen Entscheidungsschlacht in der Nahe des heutigen Muini Mulas.
Sowohl die Elfen als auch die Zwerge haben in ihren Uberlieferungen geschrieben, daR nur die enormen
Verluste, die beide Volker in diesem Krieg hinnehmen muften, dazu fiihren konnten, dal} eine derart
primitive Rasse wie die Menschen die Vorherrschaft Giber den gesamten Kontinent gewinnen konnte.

7 rundung Kaiserlagers 0 nGK
'@‘1 Nur wenige Jahre, nachdem das Kaiserreich durch Georsch den Machtigen zu einem einzigen Biindnis
=

zusammengeschlossen wurde, griindete er die Stadt Kaiserlager am Ufer des groRen Sees auf dem
Sudkontinent.

andverteilung in der Grenzbaronie Derdahl 7 bis 2088 nGK
Nach einem Erlass von Baron Herbor im Jahre 7 nach Grindung Kaiserlagers bekommt jeder Freiwillige,
der im Grenzheer dient, eigenes Land innerhalb der (heutigen) Grenzbaronie Derdahl, dessen Grofe von
der Dauer des Dienstes abhangt. Fallt er gar im Dienst, so bekommt seine Familie ein um 10% gréR3eres
Stick Land.
Aufgrund dieses Erlasses wurde die Grenzbaronie Derdahl in den nachsten Jahren von Freiwilligen
formlich Gberrannt, so dass der Erlass im Jahre 27 von Baron Meladohn abgeandert werden musste. Nach
diesem neuen Erlass fallt das beanspruchte Land 10 Jahre nach Dienstende an die Baronie zurtick, sofern
kein Nachfahre im Grenzheer dient. Neue Freiwillige werden auf eine Warteliste gesetzt und das
freiwerdende Land wird nach dieser Liste neu verteilt. Aufgrund dieser wiesen Gesetzgebung konnte bis
zum die Grenze in den beiden folgenden Grenzkriegen von 217 und 1524 gehalten werden und die Orks
zurlickgeschlagen werden. Erst nach der Niederlage im vierten Grenzkrieg im Jahre 2088 wurde die bis
dahin glltige Regel durch die Auflésung des Grenzheeres hinfallig. Aufgrund des Erlasses von Kaiser Kahrl
dem listigen wurde momentane Besitz des Landes mit der Aufnahme der Grenzbaronie in das Kaiserreich
de facto festgeschrieben, wobei es allerdings die Sonderregelung gab, dass der Landbesitz nicht mit einem
Adelstitel einhergehen muss.
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ie Geschichte der Eroberung einer Welt - Der Angriff der Horde 1364 bis 1389 nGK
&

Bl_4 Das erste Mal wurden die spateren Erorberer, eine Rasse, die ein dhnliches Erscheinungsbild hat wie die
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Menschen, aber eine ins grunliche gehende Hautfarbe besitzt, vor nunmehr 250 Jahren gesehen. An jenem
unglicklichen 7.2.4.1364 strandete eines ihrer, heutzutage so gefurchteten, Schiffe schwerbeschadigt an
der sudlichen Kuste des Westmeeres, ca. 250 Kilometer westlich von Havena. Die Besatzung bestand aus
200 bis 400 Mann (je nach verwendeter Uberlieferung). Die Menschen, die aus einem nahegelegenen
Fischerdorf stammten, halfen ihnen gerne und nahmen sie wahrend der Reparaturzeit bei sich auf. Wenn
diese Dorfleute den Seefahrern nicht die Wunder und Reichtiimer unserer Welt derart plastisch geschildert
hatten, waren diese Teufel wahrscheinlich auf ewig in ihre Hélle zurlickgekehrt. So aber segelten sie weiter
nach Havena und staunten tber die Reichtiimer, die ihnen dort zu Angesicht kamen. Insbesondere sollen
sie sich Uber das reichhaltige Angebot an verschiedenen Lebensmitteln gefreut haben. Sicher ist
heutzutage nur, dal} sie damals unglaubliche Mengen an Lebensmitteln kauften und Waffen fir mindestens
1000 Mann, wobei sie Zyklopenwaffen und Zwergenwaffen vollstandig aufkauften. Ohne Schwierigkeiten
gelang es den Handlern von Havena mindestens das Doppelte des normalen Preises fiir ihnre Waren zu
erhalten. Bezahlt wurden sie von den seltsamen Fremden mittels Platinbarren, die ein Gewicht von tber 2,5
kg haben.

Noch lange Zeit erzahlte man sich die Geschichte von diesen ach so seltsamen reichen Kaufleuten aus
dem fernen Land (welches sie ibrigens nie beschrieben). Nach 18 Jahren aber gab es ein neues Thema
auf den Basaren: Den Krieg mit den Zwergen und einige Monate spater kam auch der feige Uberfall der
Elfen hinzu. Schnell gerieten die sagenhaften Gestalten aus dem fernen Land in Vergessenheit. Aber leider
vergalden die griinen Handler unser Land nicht.

Der Weise ist sich sogar sicher, dafly der damalige Krieg der Menschen mit den Zwergen und Elfen durch
einen oder mehrere Machraban hervorgerufen wurde, aber heutzutage kann dies niemand mehr beweisen,
da einfach zuviel Zeit vergangen ist.

Jeder Geschichtserzahler weil’ hingegen, dal die Horde der Griinen direkt nach Vernichtung der Heere der
Menschen, Elfen und Zwerge erschien. Wie ein Heuschreckenschwarm vielen sie Uber die Reste der Heere
her und machten sie bis zum letzten Mann nieder. Gleichzeitig griffen ihre Gétter, die Madijib, die Gotter
unserer Welt an und ihre Magier, die Machraban dé Ged, téteten alle bekannten Zauberer unserer Welt.
Bevor die Kunde der Greultaten der Horde sich unter den Rassen der Welt verbreiten konnte, bildeten sich
vier Heere der Horde mit dem Ziel, Tod und Verderben zu bringen.

Das erste dieser Heere zog aus, um die Hauptstadt der Zwerge, Gardur Gasch (Huterin der Erde) zu
vernichten. Nachdem dieses Heer die duReren Verteidigungsringe der Zwerge einfach hinwegfegte, wurde
es dennoch gestoppt, bevor es unter den Mur Garduhr lhrn (Der weil3e Huter) marschieren konnte. Garduhr
Basch Ochar (Der Huter des starken Volkes), einer der hdchsten Gotter der Zwerge, soll alle Zugédnge zum
Mur Garduhr Ihrn mit undurchdringlichen Schutzwallen verschlossen haben. Da diese Schutzwalle auch
heute noch existieren, weild niemand was aus der bliihenden Feste der Zwerge, tief im Inneren der Berge,
geworden ist.

Das zweite Heer der Horde war aufgebrochen, um Glen ahil elled joaucoph (goldene Stadt der Schénheit)
zu vernichten. Aber auch dieses Heer scheiterte. Zwar kamen sie bis zu den ersten Hausern der Stadt,

aber jedes Mitglied der Horde, dal® versuchte, die Stadt zu betreten, starb einfach. Durch den unbedingten
Gehorsam gebunden, verloren hier tausende Mer al Géd ihr Leben.

Nun setzten die Machraban al Géd ihre starkste Waffe einen, den Kreis der Machraban. 50 von ihnen
schlossen sich zu einem solchen Kreis zusammen, aber es gelang ihnen nicht, die Abwehr der Elfen
vollstandig zu durchbrechen. Wie aus den Uberlieferungen der Elfen bekannt ist, verloren dabei jedoch
hunderte der Elfen, welche die magische Abwehr aufrecht erhielten, ihre geistige Gesundheit. Viele von
ihnen konnten auch spéater nicht mehr geheilt werden! Aber die Elfen hatten gesiegt. Die Horde zog ab und
versuchte niemals wieder, die Elfen anzugreifen. Allerdings téteten die Mitglieder der Horde spéater jedes
Mitglied der elfischen Rasse, dessen sie habhaft werden konnten.

Das dritte Heer der Horde zog aus, um Kaiserlager, die Hauptstadt der Menschen, zu vernichten. Nach
einer funftagigen Belagerung fiel diese Stadt. Die Verteidiger der Stadt wurden bis zum letzten Mann von
der Horde getdtet.

Das vierte Heer der Horde bemannte wieder ihre Schiffe und versuchte, die Herrschaft Gber das Westmeer
zu erringen. Vier Jahre dauerten die Schlachten mit den Nordlandbarbaren, wobei diese ihre gesamten
Stadte verloren, dann waren alle Schiffe der Horde versenkt. Leider hatten auch die Nordlandbarbaren so
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hohe Verluste hinnehmen missen, daf sie sich zu einem unbekannten Ort zuriickzogen.

Hiermit endet der erste Teil der Erzahlungen des Leachmens Mursalabat, die er als Geschichtsschreiber
der Bruderschaft des schwarzen Schwertes im Jahre 1612 niederlegte. Ich habe diese Erzéhlung noch um
einige Details erweitert, die mir der Weise von Muini Mula erzahlt hat. Im zweiten Teil erzahlt er von der
Unterwerfung der gesamten Welt.

gID‘% er Krieg der guten Rassen 1382 bis 1385 nGK

Bl 47 Im Jahre 1382 vGK griffen plétzlich die Zwerge die menschlichen Siedlungen rings um ihre Berge an. Zwar
verschonten die Zwerge alle nicht kampfbereiten Menschen, aber dennoch kam es zu einem grof3en
Blutbad. Kaum rustete Kaiser Worg der Unglickliche ein grol3es Heer aus, um einen Vergeltungsschlag
gegen die Zwerge zu fuhren, nutzen die Elfen ihre Chance. Nachdem Kaiser Worg der Unglickliche alle
Ritter und die meisten Kampfer des Sidkontinents auf den Nordkontinent verlegt hatte, riickte eine Armee
elfischer Bogenschiitzen gegen Kaiserlager aus und hatten die Stadt garantiert vernichtet, wenn nicht der
spatere Kaiser Hosch der Geflligelte die Drachen hatte dazu bewegen kénnen, zugunsten der Menschen
einzugreifen.
In der Zwischenzeit wurde das Heer des Kaiser Worg auf dem Nordkontinent durch die Zwerge
aufgerieben, wobei es zu seltsamen Vorkommnisse kam. Plétzlich sollen ganze Abteilungen des
menschlichen Heeres ihre Kameraden von hinten angegriffen haben! Trotzdem konnten die Zwerge das
menschliche Heer nur unter grofiten Verlusten besiegen.
Auf dem Siidkontinent muften die Elfen, aber auch die Drachen und Menschen, grofite Verluste bei der
Abwehrschlacht um Kaiserlager hinnehmen. Uberraschend hierbei sind die Verluste der Drachen, die
groltenteils durch mangelhafte Flugkinste zustande gekommen sein sollen. Nach nur 3 Jahren endeten
die Kémpfe plétzlich, als die Parteien sich einem neuen, Gbermachtigen Gegner gegenlber sahen, der
Horde.
Obwohl es innerhalb weniger Monate zu einer Einigung der guten Rassen kam, war es dennoch bereits zu
spat. Die Horde iberrannte die gesamte Welt und versklavte sie. Aber dies ist eine andere Geschichte.
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ie Geschichte der Eroberung einer Welt - Die Eroberung der Welt 1389 bis 1404 nGK
@

Bl 47 Nachdem die Heere der Horde die Hauptstadt der Menschen, Kaiserlager, einnahmen, die Hauptstadt der
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Zwerge, Gardur Gasch, abriegelten und nur die Hauptstadt der Elfen, Glen ahil elled joaucoph,
verschonten, begannen sie, die Ubrige Welt zu unterwerfen. Wahrend sie im Westmeer bei blutigen
Schlachten mit den Nordlandbarbaren einen hohen Blutzoll zu entrichten hatten, besannen sich die
Anfihrer der Horde, die Abir dé Ged, auf eine einfachere Art, die Stadte der Menschen zu erobern. Sie
nahmen einige Menschen aus jeder Stadt, die Widerstand leisteten, gefangen und schickten diese in die
nachste Stadt, die sie belagerten. Dort konnten diese Gefangenen dann berichten, daf} ihre Heimatstadt
trotz heftigen Widerstands eingenommen wurde, und alle Bewohner getdtet wurden. Danach wurde den
Stadtherren ein Angebot gemacht. Wenn sie ihre Stadt kampflos tGbergeben wirden, dann wirden sie
verschont. Zwar hielt die Horde ihre Versprechungen, aber sie opferten aus jeder eingenommenen Stadt
10% der Bevdlkerung ihren grausamen Goéttern, wobei sie Jungfrauen und mannliche Sauglinge bevorzugt
auswahlten.

Nachdem die Horde alle GroRstadte der Menschen erobert hatte (und die meisten der zwergischen und
elfischen Siedlungen geschleift hatte), begannen sie, die letzten Widerstandsnester auszurotten. In den
meisten Féllen verwendeten sie hierzu jedoch keine Waffengewalt, sondern die Macht ihrer Magier, der
Machraban dé Ged. Diese schlossen sich zu sogenannten Kreisen der Machraban zusammen. Die
vereinigte Macht ihrer Magier war so grof3, daf} sie im Umkreis von einigen Kilometern jeden, der gegen
ihre Magie anfallig war (und das waren nicht wenige), dazu bringen konnten, ihnen zu gehorchen. Zumeist
sendeten sie nur einen Satz: DIENE DER HORDE; GREIFE NIEMALS EIN MITGLIED DER HORDE AN;
VERRATE JEDEN, DER GEGEN DIE HORDE ARBEITET!

Die Widerstandler, soweit sie nicht selber betroffen waren, wurden haufig von ihren eigenen Geschwistern
verraten!

12 lange Jahre dauerten die Kampfe um die Vorherrschaft der Welt. Diese 12 Jahre waren Jahre der
Hungersnoéte und der Seuchen. Dann hatte die Horde es geschafft. Es gab so gut wie keinen
ernstzunehmenden Widerstand mehr auf der Welt. Alle guten Rassen hatten sich der Horde gebeugt. Alle
auf unserer Welt lebten fortan in Sklaverei. Es war vorbei!

Dies war der zweite Teil der Erzahlungen des Leachmens Mursalabat, die er als Geschichtsschreiber der
Bruderschaft des schwarzen Schwertes im Jahre 1612 niederlegte. Ich habe diese Erzahlung noch um
einige Details erweitert, die mir der Weise von Muini Mula erzahlt hat. Im dritten Teil seiner Erzahlungen
berichtet er Uber die Helden von Pendragon, wobei er natirlich Mudge, den Griinder der Bruderschaft des
schwarzen Schwertes, in den Vordergrund stellt.
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ie Geschichte der Eroberung einer Welt - Die Schlacht um 1403 bis 1404 nGK
L4 pendragon

Bei Pendragon handelt es sich um eine relativ kleine Baronie, die von der gleichnamigen Burg aus regiert
wird. Diese Baronie befindet sich im Einzugsbereich der Stadt Havena, auch wenn sie im Jahre 1379 ihre
Unabhangigkeit erklarte, welche Herod Benamin, Furst von Havena und Kaiser Worg der Unglickliche
dank der grof3en Verdienste der Barone billigten.

Zu dem Zeitpunkt der groRen Schlacht von Pendragon wurde diese Burg von mehreren grof3en Helden
bewohnt.

Hier ist zuerst Mudge, der erste freie Baron von Pedragon zu nennen. Bei Mudge handelt es sich um einen
Menschen, der die Macht des Donariums zu bandigen gelernt hatte. Er besal} ein Schwert mit
unglaublicher Macht, da aufgrund seiner Farbe einfach nur Das schwarze Schwert genannt wurde. Eine
Berlihrung durch dieses Schwert ist sogar fiir Drachen tétlich.

Unterstitzt wurde Mudge noch von den Halbgéttern Sardo Kosmarikos, eines elfischen Zauberkundigen,
der noch die Geheimnisse der groRen Magie beherrschte, die heutzutage nur noch einigen der altesten
Drachen bekannt sein sollten (Der Weise bezweifelt sogar, da® diese Geheimnisse auf der heutigen Welt
noch existieren).

Weiterhin wohnten auf der Burg noch der EIf Shea, dem alle Damonen aller Hollen gehorchten und einige
andere Helden der menschlichen, elfischen und zwergischen Rasse,

Diese Helden widersetzten sich den Befehlen von Kaiser Worg dem Unglicklichen, als er sie in sein Heer
einberufen wollte. So horten sie mit als erste vom Einzug der Horde in unsere Welt. Nachdem sie zu spat
kamen, um die sinnlosen Kdmpfe zwischend den Rassen zu beenden, begannen sie, die Horde zu
bekampfen. Immer wieder vernichteten sie kleinere Armeen der Horde, wobei sie insbesondere auf den
Nachschub der Horde zielten. Im Jahre 1403 nGK wurden sie, nachdem ein Kreis der Machraban in
Havena errichtet wurde, von ihrer Dorfbevolkerung verraten. Die Horde schickte eine kleine Armee gegen
die Burg, die allerdings spurlos verschwand. Danach versuchten die Machraban dé Ged mittels eines ihrer
berlchtigten Kreise die Bewohner von Pendragon zu vernichten. Aber auch dieser Angriff blieb ohne
Folgen fur die Helden.

Im Jahre 1404 nGK schlief3lich zog die Horde mit einer groRen Armee, die von 50 Machraban dé Ged
begleitet wurde, gegen Pendragon. Es sollen 3500 Krieger gewesen sein, die siegessicher das Burgtor
stirmten. Auf den Mauern stand nur ein Held, der sich ihnen entgegenstemmte: Sardo Kosmarikos.

Mit Hilfe der groRen Magie streckte er hunderte mit einer einzelnen Handbewegung nieder, ohne das die
anstirmenden Mer al Ged auch nur an Gegenwehr denken konnten. Sechs lange Tage stand Sardo
Kosmarikos auf den Zinnen der Burg und wehrte einen Angriff der Horde nach dem nachsten ab. Dann
wurde Sardo des Kampfens tberdrissig und verschwand in einem Blitz. Seine Kameraden, die sechs Tage
lang auf ihr Eingreifen warten muften, 6fneten voller Freude die Tore der Burg und griffen das immer noch
100 zu 1 Uberlegende Heer an. Sie wiiteten gar flrchterlich unter den Mitgliedern der Horde, aber
irgendwann wurden auch sie des Kaémpfens miide und zogen sich in ihre Goétterwelt zuriick.

Einzig der gottergleiche Mudge blieb auf der Welt. Aber da er auch keine Lust mehr hatte, zu kdmpfen,
tétete er die letzten Uberlebenden des von der Horde ausgesandten Heeres und zog sich an einen anderen
Ort zurtick. Einige Jahre spater grindete er die Bruderschaft des schwarzen Schwertes.

Eine zweite Armee, die im Herbst des Jahres 1404 nGK gegen die Burg Pendragon geschickt wurde, fand
diese, mit Ausnahme der verfaulten Leichen des ersten Heeres, leer vor und nahm sie ohne Verluste ein.
Mudge hingegen kiimmerte sich die nachsten Jahre kaum um die Horde, sondern verdiente sich ein
riesiges Vermdgen durch seine Ratschlage. Naturlich gab er auch der Horde Ratschlage, die allerdings
einige Jahre spater zu deren Untergang fiihrten. Durch seine Ratschlage wurde er zu einem der reichsten
Menschen, die je gelebt hatten.

Vollig uneigenniitzig grindete Mudge am 7.1.1.1407 die Bruderschaft des schwarzen Schwertes. Um sich
scharrte er eine Gruppe Menschen, die gegen die Kreise der Machraban immun waren. Diese ristete er mit
Waffen und Magie aus, wodurch im Laufe der Jahre eine kleine Armee entstand. Diese Armee rettete im in
den nachsten Jahren mehrmals das Leben, da die Horde bemerkt hatte, da die Ratschlage des Mudge zu
ihrem Untergang fuhren wiirden. Es wurde ein Kopfgeld auf Mudge ausgesetzt, dal® zum Schluf} sein
Gewicht in Gold betrug. Dennoch wurde er von seinen Getreuen nicht verraten.

Mudge verlieR diese Welt im Jahre 1463.
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Dies war der dritte Teil der Erzahlungen des Leachmens Mursalabat, die er als Geschichtsschreiber der
Bruderschaft des schwarzen Schwertes im Jahre 1612 niederlegte. Ich habe diese Erzahlung noch um
einige Details erweitert, die mir der Weise von Muini Mula erzahlt hat. Im letzten Teil seiner Geschichten
beschreibt er die Befehlsstruktur der Horde und ihren Untergang.
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ie Geschichte der Eroberung einer Welt - Der grol3e Aufstand 1404 bis 1424 nGK
BLAY oder Der Sieg desMudge

Nachdem die Horde bis zum Jahre 1404 nGK die gesamte Welt unterworfen hatte, regierte sie die
nachsten Jahre mit Terror und Unterdrickung. Niemand durfte sich einem Mitglied der Horde widersetzten,
oder er war des Todes. Selbst kleinste Vergehen wurden mit dem Tode bestaft.

Aus heutiger Sicht ist es vollig unverstandlich, warum die Horde keine weitere Verstarkung mehr bekam.
Damals jedenfalls war es ein Segen. Nachdem 1364 nGK das erste Schiff der Horde in unserer Welt
auftauchte und diesem im Jahre 1382 nGK noch hunderte folgten, kam danach kein einziges Schiff der
Grinen mehr in unserer Welt an. (Zumindestens ist dies niemandem bekannt). Zwar schaffte es die Horde
die gesamte Welt in wenigen Jahren zu erobern, aber sie mufte dafir einen hohen Blutzoll entrichten, von
dem sie sich niemals erholte. Auch nach 1404 nGK starben noch viele Mitgleider der Horde bei Kampfen
oder an Krankheiten. Im Jahre 1420 nGK war die Zahl der Hordenmitglieder von einstmals einer
geschatzten halben Million auf wenige tausend zusammengeschrumpft. lhre Macht fing an zu bréckeln.
Vier Jahre spater kam es zum grofRen Aufstand der Menschen. Koordiniert durch die
Widerstandsbewegung um Mudge (der Weise sagt, dal’ die Bruderschaft des schwarzen Schwertes damit
nichts zu tun habe) kam es zu gleichzeitigen Aufstanden in fast allen Stadten der Menschen, wobei die
Horde ein letztes Mal einen hohen Blutzoll zu zahlen hatte. Allerdings kamen noch mehr der Aufstéandigen
ums Leben. Aber die Horde war stark zusammengeschrumpft. Endlich zogen sie sich zurlick, allerdings
nicht ohne Kaiser Hosch dem Gefliigelten noch einen Vertrag abzupressen. Dieser Vertrag verpflichtet das
Kaiserreich, der Horde auf alle Zeit das Gebiet Yoshua al Ged zur Verfligung zu stellen. (Welches sie bis
heute bewohnen).

Hiermit enden die Erzahlungen des Leachmens Mursalabat, die er als Geschichtsschreiber der
Bruderschaft des schwarzen Schwertes im Jahre 1612 niederlegte. Ich habe diese Erzahlung noch um
einige Details erweitert, die mir der Weise von Muini Mula erzahlt hat.

Als Nachtrag gibt es aus der Feder des selben Authors noch "Die Beschreibung der Befehlsstruktur der
Horde"

Um die Motivation der Horde begreifen zu kdnnen, mu® man sich den absoluten Gehorsam der
Hordenmitglieder gegenlber Hohergestellten vergegenwartigen. Niemals wirde ein Hordenmitglied den
Befehl eines Machraban oder eines Abir dé Ged ignorieren. Deren Befehle werden sofort und
bedingungslos ausgeflihrt, auch wenn sie in den sicheren Tod fiihren. Aber ich schweife ab. Die
Befehlsstruktur der Horde sieht folgendermalen aus:

An der untersten Stelle der Hierarchie der Horde stehen die Zivilisten, fir deren Gruppe es noch nicht
einmal einen Namen gibt. Von ihnen sind nur wenige Mitglieder, bei denen es sich jedoch durchweg um
sehr wohlhabende Handler handelt, gesichtet worden.

Den zweitniedrigsten Rang bekleiden die Mer al Ged oder auch Kampfer der Horde oder einfach nur
Schlachter oder Bestien genannt.

Sie tragen normalerweise im Kampf Schwerter und griine Kettenhemden. Im Laufe der Zeit haben sie ihre
grinen Kettenhemden allerdings gegen jede nur erdenkliche Ristung getauscht, so dal3 man einen Mer al
Ged nur daran erkennen kann, daf er Waffen und Rustung tragt, deren Farbgebung nicht flir andere
Kasten reserviert ist.

Uber den Mer al Ged stehen die Yor al Ged, die Garde der Horde. |hr Erscheinungsbild ist eindeutig:

Sie tragen schwarze Ruistungen, auf die ihre im Kampf erlittenen Narben als rote Striche und Punkte
eingetragen wurden. Die Gerichte erzahlen, dald ein Yor al Ged in seiner Ristung nur getttet werden
kann, wenn er die Horde verraten hat. Ob diese Geruchte stimmen, ist dem Weisen nicht bekannt.

Bei den Abir dé Ged handelt es sich um die Befehlshaber der Horde. Sie sind in gelbe Roben gekleidet, auf
die ihre Narben als schwarze Markierungen aufgebracht wurden.

Ein Befehl eines Abir dé Ged muf fir jedes andere Lebewesen Gesetz sein, oder es wird von der Horde
getotet.

Aulerhalb der Befehlsstruktur der Horde stehen ihre Magier, die sogenannten Machraban dé Ged.

Ihre gréRte Fahigkeit sind die sogenannten Kreise der Machraban. Bei diesen fassen sich wenigstens 5
Machraban dé Ged an den Handen und bilden einen Kreis. Jeder Gedanke, der von allen Mitgliedern
dieses Kreises gleichzeitig gedacht wird wirkt auf alle im Umkreis wie ein Befehl. Je mehr Machraban dé
Ged sich zu einem solchen Kreis zusammenschlie3en, um so schwieriger wird es fiir sie, ihnre Gedanken zu
koordinieren. Aber die Reichweite ihrer Befehle und auch die Macht ihrer Befehle wachst mit jedem neuen
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Mitglied des Kreises.
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@ eschichtsschreibung zum vierten Grenzkrieg 2075 bis 2084 nGK

)
~ (seschichtsschreibung der Orks

DieLegendeder Grinen Uber die Zerstérung der vergifteten Nadel im Fleisch unseresLandes: (Ered Luin)

Im dritten Jahr der Herrschaft des stinkenden grau-griinen Paschas beriet er sich mit dem schwarzen Gott
auf dem schwarzen Pferd, dass die vergiftete Nadel im Fleisch unseres Landes zerstort werden muss. Zu
diesem Zweck wurden zehn und zehn und zehn und sehr viele unseres Volkes unter der Fiihrung des
grau-grinen Paschas ausgesandt, die vergiftete Nadel im fleisch unseres Landes auszuldschen. Kaum
naherte sich das unbesiegbare Heer den Toren der Stadt, sahen sich deren Bewohner gendtigt,
unglaubliche Dadmonen des Hellen zu beschwdren, die alle, die nicht zu den tapfersten der letzten Reihen
gehorten, in die Flucht schlugen oder sie gar mit ihrem Anblick tdteten. Daraufhin befahl der schwarze Gott
auf dem schwarzen Pferd den griinen Helden, die vergiftete Nadel im Fleisch unseres Landes mit einem
ring aus ihren Korpern zu umgeben und der schwarze Gott auf dem schwarzen Pferd ritt unermidlich zum
Ansporn der grinen Helden um die vergiftete Nadel im Fleisch unseres Landes. Nach zehn und zehn und
zehn und vielen Wechseln des Lichtes beschwor der schwarze Gott auf dem schwarzen Pferd einen
zusatzlichen Wechsel des Lichtes zur warmsten Zeit herauf, wodurch es selbst den mutigsten der griinen
Helden aus der letzen Reihe mdglich war, die vergiftete Nadel im Fleisch unseres Landes zu betreten, ohne
das die Bewohner der vergifteten Nadel im Fleisch unseres Landes die Mdglichkeit hatten, unglaubliche
Damonen des hellen zu beschworen. So trug es sich also zu im dritten Jahr der Herrschaft des stinkenden
grau-griinen Paschas, das die vergiftete Nadel im Fleisch unseres Landes zerstort wurde. Der schwarze
Gott auf dem schwarzen Pferd zerstoérte das Wahrzeichen der vergifteten Nadel im Fleisch unseres
Landes, eine widerliche Darstellung des hellen Heil3ens.

(eschichtsschreibung der (Menschen zum selben Qhema

Der Beginn des zweiten groRen Krieges zwischen den Volkern des Lichts und den Vélkern der Dunkelheit
wurde eingeleitet durch einen versuchten Uberfall der Vélker der Dunkelheit auf die damals wunderschéne
Stadt Ered Luin, die im Laufe dieses Kampfes bis auf die Grundmauern niedergebrannt wurde.

Der erste Ansturm der griinen Horden wurde durch die Sonne des Bergur aufgehalten, welche die
heranstirmenden Orks in die Flucht schlug oder sie zu einem qualvollen Tod verurteilte. Danach allerdings
belagerten die dunklen Horden unter Fiihrung eines Nazgils die Stadt Ered Luin. Ein machtiger Magier der
dunklen Seite schaffte es nach drei langen Monaten der Belagerung; durch eine spezielle magische
Dunkelheit die Sonne des Bergur zu blenden, so dass die Horden die Stadt erstiirmen konnten. Ein Trupp
Zwerge konnte die geblendete Sonne des Bergur nach Gernswerg in Sicherheit bringen.

Einige Aufzeichnungen besagen, dass genauere Untersuchungen der Sonne des Bergur in der grof3en
Bibliothek von Azuut in Gernswerg gemacht wurden. Leider wurde die Stadt in den ndrdlichen Auslaufern
des Grenzgebirges im Jahre 2084 von Orks Uberrannt und geschliffen. Es ist nichts (ibrig geblieben aul3er
Schutt und Asche. Zuerst sollen die Orks die Stadt mit vielen Katapulten beschossen, dann alles
angesteckt haben. Genau zu dem Zeitpunkt des Angriffs haben die Gelehrten und Alchimisten die Sonne
untersucht und die Ergebnisse niedergeschrieben. Die Orks sollen einen Teil der Sonne erobert haben,
angeblich den kleineren Teil. Das Amulett hatte zum Zeitpunkt der Untersuchungen, der méachtige Yeakit
za'Ziawlo, er ist mit dem Leben davongekommen, verlor allerdings seinen Lebenswillen und ging nach
Valinor. Er hinterlieR ein Denkmal auf der Asche Azuuts, so dass die Verstorbenen ihre verdiente Ruhe
hatten. Sein Wissen nahm er mit nach Valinor. Das eroberte Stiick wurde nach der Katastrophe von den
Paladinen der ganzen Umgebung wiedergeholt, das Dorf wurde dabei bis auf die Grundmauern
niedergebrannt und aus den Trimmern in Gernswerg einer der schonsten Tempel gebaut, die es gibt. Das
Sonnenstlck ist dort versiegelt und wartet auf die anderen Stlicke. Man geht davon aus, dass das andere
Stick auch in den Handen der Orks ist, aber nach 500 Jahren Suche hat auch der letzte Paladin diese
aufgegeben und ist unerfiillter Selbstauferlegung entweder nach Valinor gegangen oder (die sterblichen
Paladine) schon nach einigen Jahrzehnten gestorben.

Allerdings wurde ein Orden gegriindet, der sich Huter der Sonne des Bergur nennt. Aus diesem Orden
werden die 10 fahigsten Kdmpfer und die 5 fahigsten Priester dazu auserkoren, die Sonne des Bergur zu
hiten.
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er vierte Grenzkrieg 2075 bis 2088 nGK
4

BLAY Im Jahre 2075 begannen die Orks sich unter der Fihrung von Bieg Ree Nuglie zu sammeln. Innerhalb von
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drei Jahren schaffte es Bieg Ree Nuglie (der von den Seinen stinkender grau-griiner Pascha genannt
wurde) 12 Stdmme der Orks und 7 Goblinstdmme unter sich zu einen. Einige Geschichtsschreiber
behaupten, dal er auf Geheil’ eines Nazg(ls gehandelt habe (oder daf} dieser zumindestens bei den
spateren Eroberungen das Kommando gehabt hatte).

Jedenfalls griff Bieg Ree Nuglie im Jahre 2078 nach Griindung Kaiserlagers die wunderschéne Stadt Ered
Luin an. Die Bewohner dieser Stadt, die zu diesem Zeitpunkt aus ungefahr gleich groRen Gruppen von
Menschen, Zwergen und Elfen bestand, vertrauten zur Verteidigung vollstandig auf die Wirksamkeit der
Sonne Praios, eines machtigen Artefakts, welches jeden vernichtet, der bésen Glaubens ist.

Leider erwies sich Bieg Ree Nuglie als klug genug, nach den ersten ergebnislosen Angriffen zu einem
Belagerungszustand Uberzugehen. Unter normalen Umstanden ware Ered Luin mit dieser Taktik nicht zu
bezwingen gewesen, da innerhalb der Stadtmauern reichlich Priester lebten, die die Stadt mit magischer
Nahrung erndhren konnten. Aber durch das Zusammentreffen unerklarlicher Phdnomene kam es zu einer
drei Tage wahrenden Sonnenfinsternis, wahrend derer die Sonne des Praios ihre Macht verlor. Als hatten
die Orks dies vorher gewul3t, griffen sie zum richtigen Zeitpunkt die wehrlose Stadt an und machten sie
dem Erdboden gleich.

Glicklicherweise konnte der machtige Yeat al' Yarit mit Hilfe einer Kompanie Zwerge die Sonne nach
Gernswerg in Sicherheit bringen.

Als sechs Jahre spater (2084 nGK) fest stand, daf? die Befestigungen auf einer Lange von vier Tagesreisen
von den Orks eingenommen worden waren, versuchten die Alchemisten von Azuut, einer befestigten
Bibliothek im Herzen von Gernswerg, der Sonne ihre Geheimnisse zu entreil3en. Leider wurde die Stadt
genau zu dem Zeitpunkt von den Orks angegriffen, als die Sonne in ihre Einzelteile zerlegt worden war.
Durch gezieltes Katapultfeuer wurde die Bibliothek von Azuut zum Einsturz gebracht und anschlief3end die
Stadt geschliffen.

Dieser aulerst blutige Vorfall stellte einen Wendepunkt im vierten Grenzkrieg dar. Die Bewohner von
Derdahl waren nun derartig verangstigt, dal® sie den erpresserischen Vorschlagen von Kaiser Kahrl dem
listigen schluRendlich zustimmten und sich dem Kaiserreich angliederten. Mit der Macht der ersten
Kavallerie, einem Eliteregiment Rittern, und des ersten Paladinordens, einem Elitieregiment Paladine,
gelang es Kaiser Kahrl innerhalb von nur 4 Jahren die Orks in ihre Grenzen zuriickzudrangen.
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nde des gehandeschen Imperiums 3403 bis 3416 nGK
Im Jahre 3403 ereignete es sich, da® Hephereine von Gedel und Josepher von Handes sich ineinander
verliebten. Da es sich bei diesem Liebespaar um die jeweils altesten SpréRlinge der beiden
Adelsgechlechter von Handes und Gedel handelte, war sicher, dal} aus ihrer Verbingung ein neues
Adelsgeschlecht entspringen wiirde, dall die beiden groRen Schiffahrtsnationen bis in alle Ewigkeit
aneinander schweil3en wiirde.
Schnell waren sich die Eltern der beiden Liebenden einig, da® es nichts besseres als diese Beziehung
geben kénne. Leider gab es da einen kleinen Punkt, in welchem keine Einigung erzielt werden konnte:
Wo sollte das Liebespaar leben?
Auch die Vermittlungen des Philosophen Gernejdes konnten die verharteten Fronten kaum aufweichen.
Dabei war seine Idee eigentlich genial:
In den heillen Sommermonaten sollten sie auf der etwas kihleren Insel Gedel wohnen, in den
Wintermonaten auf der gréfReren Insel Handes.
Nach sieben langen Jahren der Trennung einigten sich die beiden Adelshauser endlich darauf, den
Kompromis des Gerneydes zuzustimmen. Zwei Jahre voller Glick und Freude fur die Bewohner der beiden
Inseln folgten der wunderschénen Hochzeitsfeier, auf deren Hohepunkt die Frischverheirateten zum
Konigspaar ausgerufen wurden. Auch der Tod des Philosophen Gerneydes am 4.3.7.3411 konnte diese
Freude nur kurz triben.
Am 7.4.7.3412 wurde das junge Koénigspaar, wie die Jahre zuvor, von Gedel nach Handes gefahren. Auf
dieser Uberfahrt muR etwas Schreckliches passiert sein, da keines der 7 koniglichen Schiffe jemals Handes
erreicht.
Vier lange Jahre trauerten die beiden Inseln um ihr Kénigspaar, dann begannen die Streitigkeiten um den
freien Konigsthron. Beide Adelshauser verlangten ihn fiir sich, und keines wollte zuriickstecken. Nach
kurzer Zeit kam es zu einem verherrenden Krieg zwischen den beiden Adelshausern, der bis heute nicht
beendet wurde.
Seit diesem verhangnisvollen 7.4.7.3412 gab es ungezahlte Versuche, herauszufinden, was damals mit
dem glucklichen Kénigspaar geschah. Aber trotz des Einsatzes machtigster Magie und der besten
Detektive ist das damalige Geschehen bis heute im Dunkeln geblieben!

ie zweite Kampagne 4000 bis 4025 nGK
Bl 4 Wahrend dieser Kampagne konnten die Helden die Burg Pendragon bei der Stadt Havena fiir sich

gewinnen.

ie dritte Kampagne 4100 bis 4108 nGK
B4 In dieser Kampagne konnten die Helden das Gut Shangarine fir sich gewinnen. Die Helden, die diese

Kampagne Uberlebt haben finden sich ind er vierten Kampane als Nichtsspielerfiguren wieder.

Die (seschichte der Welt

Bei diesen Geschichtseintragen handelt es sich noch um eine Sammlung einzelner, mehr oder weniger
herausragender Ereignisse, die ich in den Aufzeichnungen des Weisen gefunden habe.

Wann immer er mir die Erlaubnis gibt, einen neuen Abschnitt der Geschichte Kandars hier aufzuzeichnen, werde
ich es tun.

Im Laufe der Zeit wird sich dieser Abschnitt mit interessanten Fakten der Geschichte fiillen.

Ich habe die geschichtlichen Ereignisse nach der Geschichtsschreibung des Kaiserreichs mit Jahreszahlen
versehen. Die Geschichtsschreibung des Kaiserreichs beginnt mit der Griindung der Stadt Kaiserlager im Jahre 0.
Alle Ereignisse, die friiher stattfanden, habe ich mit Hilfe des Weisen in die Zeitrechnung eingepaldt. Leider mufite
ich zu diesem Zweck ein Kirzel hinter die Eintrage schreiben, da die Geschichtsschreibung des Kaiserreichs (die
Ubrigens von Gregie Gordahl im Jahre 738 erstmals schriftlich festgehalten wurde) keine Eintrage vor der
Grundung Kaiserlagers aufweist. Falls ein geschichtliches Ereignis vor der Griindung Kaiserlagers lag, so habe ich
das Kiirzel vGK (fiir vor Grindung Kaiserlagers) hinter die Jahreszahlen geschrieben. Um ein einheitliches Bild zu
gewabhrleisten, habe ich mir die Freiheit genommen, die ibliche Jahreszahl um das Kiirzel nGK (also nach
Grindung Kaiserlagers) zu erweitern.
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