
Fühlen-Tasten-Schmecken (Feel-Taste-Smell)
[SL]

Geräusche formen (Sound Molding) [SL] Illusionen meistern (Illusion Mastery) [SL]

Licht formen (Light Molding) [SL] Sinne des Verstandes formen (Mind Sense
Molding) [SL]

Verkleidungen (Guises) [SL]

Barrieren (Barriers) [SUC] Erhabene Brücke (Lofty Bridge) [SL] Gegenzauber (Counterspells) [RCIV]



Gesetz der Spuren (Trace Law) [SUC] Gesetz des Vertrauten (Familiar's Law) [RCI] Haftung meistern (Friction Mastery) [SUC]

Körper erhalten (Sustain Body) [SUC] Lebendes ändern (Living Change) [SL] Materie formen (Matter Shaping) [SUC]

Schilde beherrschen (Shield Mastery) [SL] Sprüche erweitern (Spell Enhancement) [SL] Spruchkontrolle (Spell Reins) [SL]



Tore meistern (Gate Mastery) [SL] Verstand beherrschen (Spirit Mastery) [SL] Waffen meistern (Weapon Mastery) [SUC]

Wege der Gegenzauber (Dispelling Ways)
[SL]

Wege der Konstruktionen (Construction
Ways) [SUC]

Wege der Schnelligkeit (Rapid Ways) [SL]

Wege der Unsichtbarkeit (Invisible Ways)
[SL]

Zauber verbessern II (Spell Enhancement II)
[SUC]



Elementenschild (Elemental Shields) [SL] Fähigkeiten der Grundmagie (Essence Hand)
[SL]

Gesetz der Gefängnisse (Prison Law) [SUC]

Kleine Illusionen (Lesser Illusions) [SL] Klinge des Kriegers (Warrior's Blade) [SUC] Runen (Rune Mastery) [SL]

Spruchschutz (Spell Wall) [SL] Verzauberung des Körpers (Physical
Enhancement) [SL]

Wahrnehmung der Grundmagie (Essence's
Perceptions) [SL]



Wege der Entdeckung (Detecting Ways) [SL] Wege der Erforschung (Delving Ways) [SL] Wege der Öffnung (Unbarring Ways) [SL]

Wohltaten (Pleasures) [RCIV]


