
Alte Heilung (Arcane Healing) [SUC] Arkanes Tor (Arcane gate) [SUC] Aura Magie (Aura Magic) [RCV]

Befestigungen meistern (Fortification
Mastery) [SUC]

Beschwörungen (Conjurations) [RCV] Elektrizität (Mana Currents) [RCV]

Erschaffung (Entity Mastery) [RCI] Fähigkeiten steigern (Amplifications) [RCV] Ferne Stimme (Long Voice) [SUC]



Feuer (Mana Fires) [RCI] Geistesfolter (Spiritwrack) [RCV] Gesetz der Geräusche (Sonic Law) [RCIV]

Gesetz der Magie (Realm Law) [SUC] Gesetz der Säure (Acid Law) [RCIV] Kraftfelder (Forcefields) [RCV]

Kristallvisionen (Crystal Visions) [RCV] Kurzzeitige Veränderungen (Ephemeral
Enhancement) [RCV]

Licht erschaffen (Light's Creations) [RCV]



Magie meistern (Power Mastery) [SUC] Magische Verteidigung (Magic Defense)
[SUC]

Magnetische Wege (Magnetic Ways) [SUC]

Materie manipulieren (Matter Manipulation)
[SUC]

noch nicht übersetzt (Earthblood's Ways)
[RCI]

noch nicht übersetzt (Ethereal Mastery) [RCI]

noch nicht übersetzt (Plasma Mastery)
[RCIII]

noch nicht übersetzt (Nether Mastery)
[RCIII]

noch nicht übersetzt (Node Mastery) [RCV]

noch nicht übersetzt (Earthfocus) [RCV] noch nicht übersetzt (Node Functions) [RCV] noch nicht übersetzt (Planar Survival) [SUC]



noch nicht übersetzt (Ritual Mastery) [SUC] Primitive Stimme (Primitive Voice) [SUC] Schwertrunen (Bladerunes) [RCI]

Wege der Körperveränderung
(Shapechanging Ways) [RCI]

Wege des Besiegens (Subdual Ways) [RCV] Wege des Experimentierens (Experimentation
Ways) [SUC]

Wege des Geheimen (Devious Ways) [SUC] Wege des Kopierens (Replicating Ways)
[SUC]

Wissen über Holz (Wood Shaping) [RCII]



Wissen über Metall (Metal Lore) [RCII] Wissen über Stein (Stone Lore) [RCII] Zauber auslösen (Spell Triggers) [RCII]

Zauber beherrschen (Spell Mastery) [RCV] Zauber formen (Spell Shaping) [RCV] Zauber speichern (Spell Coordination) [RCI]


