Krankheiten (Disease) [SL]
1) Erkéltung (F) (D:P, R:30m)
2) Graue Vision (F) (D:P, R:30m)
3) Riechverlust (F) (D:P, R:30m)
4) Horverlust (F) (D:P, R:30m)
5) Verrottende Zunge (F) (D:P, R:30m)
6) Asthma (F) (D:P, R:30m)
7) Lepra (F) (D:P, R:30m)
8) Kleinere Allergien (F) (D:P, R:30m)
10) Hamophilie (F) (D:P, R:30m)
11) Malaria (F) (D:P, R:30m)
12) Hand des Verdorrens (D:P, R:B)
13) Epilepsie (F) (D:P, R:30m)
14) Lungenentziindung (F) (D:P, R:30m)
15) GroRere Allergien (F) (D:P, R:30m)
20) Elephantiasis (F) (D:P, R:30m)
25) Leukamie (F) (D:P, R:30m)
30) Tollwut (F) (D:P, R:30m)
50) Plage (F) (D:P, R:30m)

Seelen zerstoren (Soul Destruction) [SL]
1) Frage (M) (D:-, R:30m)
2) Besessenheit | (F M) (D:V, R:30m)
3) Neurose (M) (D:P, R:30m)
4) Schuldgefiihle (M) (D:P, R:30m)
5) Paranoia (M) (D:P, R:30m)
6) Besessenheit Il (F M) (D:V, R:30m)
7) Panik (M) (D:P, R:30m)
8) Seelenwanderung (M) (D:V, R:30m)
10) Besessenheit Il (F M) (D:V, R:30m)
11) Seelenfang (M) (D:V, R:30m)
12) Fluch der verlorenen Seele (M) (D:V, R:30m)
13) Besessenheit IV (F M) (D:V, R:30m)
14) Wort der Panik (M *) (D:1KR/5Fehlwurf, R:30m)
15) Ruf der Panik (M *) (D:1KR/5Fehlwurf, R:6m)
20) Seelenfang Il (M) (D:V, R:unbegrenzt)
25) Wahre Seelenwanderung (M) (D:V, R:30m)
30) Absolution (M) (D:V, R:30m)
50) Reine Absolution (M) (D:V, R:30m)

Elementenschild (Elemental Shields) [SL]
1) Licht widerstehen (1 Ziel) (D) (D:1min/St, R:3m)
2) Hitze widerstehen (1 Ziel) (D) (D:1min/St, R:3m)
3) Kalte widerstehen (1 Ziel) (D) (D:1min/St, R:3m)
4) Licht widerstehen (3m) (D) (D:1min/St, R:3m)

5) Hitze widerstehen (3m) (D) (D:1min/St, R:3m)
6) Kélte widerstehen (3m) (D) (D:1min/St, R:3m)
8) Lichtriistung (D) (D:1min/St, R:3m)
9) Hitzerlistung (D) (D:1min/St, R:3m)
10) Kalteriistung (D) (D:1min/St, R:3m)
11) Lichtristung (3m) (D) (D:1min/St, R:3m)
12) Hitzerustung (3m) (D) (D:1min/St, R:3m)
13) Kalterustung (3m) (D) (D:1min/St, R:3m)
15) Blitzristung (D) (D:1min/St, R:3m)
17) Feuerristung (D) (D:1min/St, R:3m)
19) Eisrstung (D) (D:1min/St, R:3m)
20) Grofe Lichtristung (D) (D:1min/St, R:3m)
25) GroRe Hitzerlstung (D) (D:1min/St, R:3m)
30) GroRe Kalterustung (D) (D:1min/St, R:3m)
50) Wahre Ristung (D) (D:24h, R:3m)

1
1
1
1
1
1
2

Macabre (Macabre)

(5rundlisten

Necromantie (Nercomancy) [SL]
1) Tote beleben I (F c¢) (D:1min/St (C), R:30m)
2) Untote kontrollieren | (F) (D:C, R:30m)
4) Tote beleben Il (F ¢) (D:1min/St (C), R:30m)
5) Untote erschaffen | (F) (D:P, R:3m)
Untote kontrollieren Il (F) (D:C, R:30m)
Tote beleben Il (F c) (D:1min/St (C), R:30m)
Untote erschaffen Il (F) (D:P, R:3m)
Untote kontrollieren IIl (F) (D:C, R:30m)
Tote beleben IV (F c) (D:1min/St (C), R:30m)
Untote erschaffen Ill (F) (D:P, R:3m)
Tote beleben V (F c) (D:1min/St (C), R:30m)

6
7
8
9
0

2
4) Tote beleben VI (F c) (D:1min/St (C), R:30m)
Untote erschaffen IV (F) (D:P, R:3m)

1
3
5
0) Untote kontrollieren V (F) (D:C, R:30m)

22) Ritual der schwarzen Ewigkeit (F) (D:P, R:S)
25) Untote erschaffen V (F) (D:P, R:3m)

5

1
1

1
1

30
0

Wahres Untote kontrollieren (F *) (D:C, R:100m)

)
)
)
)
)
)
)
) Untote kontrollieren IV (F) (D:C, R:30m)
)
)
)
)
)
)
) Wahres Untote erschaffen (F) (D:P, R:3m)

Verstand unterwandern (Mind Subversion)
[SL]

1) Verdacht (M) (D:1Tag/5 Fehlwurf, R:30m)

2) Wesensandernder Verdacht | (M) (D:1Tag/5
Fehlwurf, R:30m)

3) Liigen (M) (D:1Tag/5 Fehlwurf, R:30m)

4) Wesensandernder Verdacht Il (M) (D:1Tag/5
Fehlwurf, R:30m)

5) Betriigen (M) (D:1Tag/5 Fehlwurf, R:30m)

7) Stehlen (M) (D:1Tag/5 Fehlwurf, R:30m)

8) Wesensandernder Verdacht Ill (M) (D:1Tag/5
Fehlwurf, R:30m)

0) Uberfallen (M) (D:1Tag/5 Fehlwurf, R:30m)

1) Wesensandernder Verdacht V (M) (D:1Tag/5
Fehlwurf, R:30m)

3) Verpriigeln (M) (D:1Tag/5 Fehlwurf, R:30m)

5) Wesensandernder Verdacht X (M) (D:1Tag/5
Fehlwurf, R:30m)

20) Morden (M) (D:1Tag/5 Fehlwurf, R:30m)
25) Meucheln (M) (D:1Tag/5 Fehlwurf, R:30m)
30) Wahrer Wesensandernder Verdacht (M) (D:P,

R:30m)

50) Selbstmord (M) (D:1Tag/5 Fehlwurf, R:30m)

1

1
1
1
1

1

)

20)
25) Leben Analysieren (P c) (D:1min/St (C), R:15m)

)

)

30
50

offene Tisten

Entdeckung meistern (Detection Mastery)
[SL]
1) Gottermagie entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:15m)
1) Prosaische Magie entdecken (P c) (D:1min/St (C),
R:15m)

2) Grundmagie entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:15m)
3) Mentalmagie entdecken P ¢) (D:1min/St (C), R:15m)
4) Leben entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:15m)
4) Alte Magie entdecken (P c¢) (D:1min/St (C), R:15m)
5) Fluche entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:15m)

) Untote entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:15m)

) Fallen entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:15m)

) Leben einordnen (P c) (D:1min/St (C), R:15m)

) Unsichtbares entdecken (P c) (D:1min/St (C),
R:15m)
0) Macht einschéatzen (15m) (P c) (D:1min/St (C),
R:15m)
Gift analysieren (P c) (D:1min/St (C), R:15m)
Macht einordnen (P c) (D:1min/St (C), R:15m)
Zauber entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:15m)
Macht einschatzen (150m) (P c) (D:1min/St (C),
R:150m)
Lokalisieren (P) (D:1min/St, R:100m)
Fliche analysieren (P c) (D:1min/St (C), R:15m)

6
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Wahres Entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:15m)
Wahres Lokalisieren (P) (D:1min/St, R:1.5Km/St)

Physische Erosion (Physical Erosion) [SL]
1) Schmerzen (F) (D:1min/St, R:30m)
2) Eigenschaft senken | (F) (D:1monat/5 Fehlwurf,
R:30m)
3) Naturliche Schmerzen (F) (D:P, R:30m)
4) Rheuma (F) (D:1min/St, R:30m)
5) Permanent Eigenschaft senken | (F) (D:P, R:30m)
6) Eigenschaft senken Il (F) (D:1Monat/5 Fehlwurf,
R:30m)
7) Hexenschuss (F) (D:1min/St, R:30m)
9) Agonie (F) (D:1min/St, R:30m)
10) Permanent Eigenschaft senken Il (F) (D:P, R:30m)
11) Eigenschaft senken V (F) (D:1monat/5 Fehlwurf,
R:30m)
12) Krampfe (F) (D:1min/St, R:30m)
13) GroRe Schmerzen (F) (D:1min/St, R:30m)
14) Folter (F) (D:1min/St, R:30m)
15) Permanent Eigenschaft senken Il (F) (D:P, R:30m)
20) Eigenschaft senken X (F) (D:1Monat/5 Fehlwurf,
R:30m)
25) GroRRes Nervenfeuer (F) (D:1min/St, R:30m)
30) Permanent Eigenschaft senken V (F) (D:P, R:30m)
50) Wahres permanent Eigenschaft senken (F) (D:P,
R:30m)

Erhabene Bewegungen (L ofty M ovements)
[SL]

4) Auf Asten gehen (F) (D:1min/St, R:3m)
5) Auf Steinen gehen (F) (D:1min/St, R:3m)
6) Auf Wasser gehen (F) (D:1min/St, R:3m)
7) Mit Organischem verschmelzen (F) (D:1min/St,
R:3m)
9) Auf Asten rennen (F) (D:1min/St, R:3m)
10) Auf Steinen rennen (F) (D:1min/St, R:3m)
11) Auf Wasser rennen (F) (D:1min/St, R:3m)
12) Auf Wind gehen (F) (D:1min/St, R:3m)
15) GroRes Organisches Verschmelzen (F) (D:1min/St,
R:3m)
18) Auf Wind rennen (F) (D:1min/St, R:3m)
20) Wahres Organisches verschmelzen (F) (D:1min/St,
R:3m)
25) Wahres Auf Wind rennen (F) (D:1min/St, R:3m)
30) Punkt der Wiederkehr (F *) (D:-, R:S)
50) Riickkehr von der Wiederkehr (F *) (D:-, R:S)



Fahigkeiten der Grundmagie (Essence Hand)
[SL]

1) Vibrationen (500g) (F) (D:1KR/St, R:30m)

2) Halten (500g) (F) (D:1min/St, R:30m)

3) Telekinese (500g) (F c) (D:1min/St (C), R:30m)

4) Vibrationen (2,5 kg) (D:1KR/Stufe, R:30m)

5) Halten (2,5 kg) (D:1min/Stufe, R:30m)

6) Telekinese (2,5kg) (D:1min/Stufe, R:30m)

7) Vibrationen (12,5 kg) (D:1KR/Stufe, R:30m)

8) Halten (12,5 kg) (D:1min/Stufe, R:30m)

9) Vibrationen (25 kg) (F) (D:1KR/St, R:30m)
10) Zielen (F M ¢) (D:1KR (C), R:T)
Telekinese (12,5 kg) (D:1min/Stufe, R:30m)
Halten (25 kg) (F) (D:1min/St, R:30m)
GroRe Vibrationen (2,5kg) (D:1KR/Stufe, R:30m)
Telekinese (25 kg) (F) (D:1min/St, R:30m)
Halten (50 kg) (F) (D:1min/St, R:30m)
Schleudern | (F) (D:-, R:3m)

11)
12)
13)
14)
15)
16)
17) Telekinese (50 kg) (F) (D:1min/St, R:30m)
19)
)
)
)
)

1
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9) GroRe Vibrationen (5 kg) (F) (D:1KR/St, R:30m)
20) GroRes Zielen (D:1KR (C), R:T)
25) Halten (5 kg/St) (F) (D:1min/St, R:30m)
30) Telekinese (5 kg/St) (F) (D:1min/St, R:30m)
50) Wahres Zielen (D:1KR (C), R:T)
Gesetz der Natur (Nature'sLaw) [SL]

2) Wissen Uber Pflanzen (l) (D:-, R:3m)

3) Wissen Uber Krauter (1) (D:-, R:3m)

5) Wissen uber Steine (1) (D:-, R:3m)
Schnelles Wachstum (1) (D:1Tag, R:3m)
Tiersprache (I) (D:1min/St, R:S)
Tiere beherrschen | (M c¢) (D:C, R:30mr)
Natur spuren (30mr) (I ¢) (D:C, R:30mr)
Pflanzensprache (I) (D:1min/St, R:S)
Tiere beherrschen Ill (M c) (D:C, R:30m)
Gefiihle der Tiere (I ¢) (D:C, R:30m)

Pflanzen kontrollieren | (M) (D:1min/St, R:30m)

6)
7)
9)
0)
)
)
)
)
) Steinsprache (I) (D:1min/St, R:S)
)
)
)
)
)
)
)

2
4
Krauter produzieren (F) (D:P, R:T)

Tiere beherrschen V (M c) (D:C, R:30m)
Pflanzen kontrollieren 11l (M) (D:1min/St, R:30m)
20) Natur spuren (150mr) (I c) (D:C, R:150m)

25) Gefiihle der Erde (I ¢) (D:C, R:30m)

30
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1
1
1
1
1
1
1
1
1
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Beherrschen (M c) (D:C, R:3xSt m)
Wahres Beherrschen (M) (D:P, R:30m)

Krankheiten / Gifte heilen (Purifications) [SL]
1) Krankheiten stoppen (H) (D:P, R:3m)
Nahrung konservieren (F) (D:1 Woche, R:B)
Nahrungsreinigung (F) (D:P, R:B)
Gifte neutralisieren (H) (D:P, R:3m)
Nahrungsmittel dehydrieren (F) (D:P, R:B)
Krankheiten widerstehen | (H) (D:1min/St, R:3m)
Giften widerstehen | (H) (D:1min/St, R:3m)
Krankheiten widerstehen Il (H) (D:1min/St, R:3m)
Giften widerstehen Il (H) (D:1min/St, R:3m)
Geisteskrankheit heilen (H) (D:P, R:3m)
Krankheiten widerstehen Ill (H) (D:1min/St, R:3m)
Giften widerstehen IIl (H) (D:1min/St, R:3m)
Krankheit heilen (H) (D:P, R:3m)
Vergiftung heilen (H) (D:P, R:3m)
GroRes Krankheiten heilen (H) (D:P, R:30m)
Groles Vergiftungen heilen (H) (D:P, R:30m)
Wahres Geisteskrankheit heilen (H) (D:P, R:3m)
GroRes Stoppen von Krankheit (H) (D:P, R:30m)
Grofdes Neutralisieren von Gift (H) (D:P, R:30m)
Wahres Heilen (H) (D:P, R:30m/St)

1
2
3
3
4

5
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12
14
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25
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Gesetz der Barriere (Barrier Law) [SL]
2) Luftwall (E c) (D:C, R:15m)
4) Wasserwall (E c) (D:C, R:15m)
5) Holzwall (E) (D:1min/St, R:15m)
7) Erdwall (E) (D:1min/St, R:15m)
8) Eiswall (3x3m) (E) (D:P, R:15m)
10) Loch (E) (D:P, R:15m)
11) Wahrer Luftwall (E) (D:1min/St, R:15m)
12) Steinwall (E) (D:1min/St, R:15m)
13) Wahrer Wasserwall (E) (D:1min/St, R:15m)
14) Mystische Fesseln (F) (D:1min/St, R:1,5m/St)
15) Wahrer Holzwall (E) (D:P, R:15m)
16) Klingen der Erde (D:10min/St, R:30m)
17) Wahrer Erdwall (E) (D:P, R:15m)
18) Eiswall (6x6m) (E) (D:P, R:15m)
20) Wahrer Steinwall (E) (D:P, R:15m)
22) Mystischer Kafig (F) (D:1min/St, R:1,5m/St)
25) Walle verschmelzen (F) (D:P, R:T)
30) Gebogener Wall (E) (D:P, R:15m)
50) Kraftfeldwall (F) (D:1KR/St, R:30m)
60) Kraftfeldsphare (F) (D:1min/St, R:30m)

Kleinelllusionen (Lesser Illusions) [SL]
1) Bauchreden (E c) (D:C, R:30m)
2) Gerausch/Licht lllusion (E) (D:10min/St, R:30m)
3) Geschmack/Geruch lllusion (E) (D:10min/St, R:30m)
4) Unbewegte lllusion Il (E) (D:1min/St, R:30m)
5) Bewegte lllusion | (E c) (D:1min/St (C), R:30m)
7) Wartende lllusion Il (E) (D:1min/St, R:30m)
8) Unbewegte lllusion Il (E) (D:1min/St, R:30m)
9) Bewegte lllusion Il (E c) (D:1min/St (C), R:30m)
10) Wartende bewegte lllusion | (E) (D:1min/St, R:30m)
11) Wartende unbewegte lllusion Il (E) (D:1min/St,
R:30m)
12) Bewegte lllusion IIl (E c) (D:1min/St (C), R:30m)
13) Unbewegte lllusion V (E) (D:1min/St, R:30m)
14) Wartende unbewegte lllusion Il (E) (D:1min/St,
R:30m)
15) Wartende bewegte lllusion Il (E) (D:1min/St, R:30m)
17) Bewegte lllusion IV (E c) (D:1min/St (C), R:30m)
19) Unbewegte lllusion VII (E) (D:1min/St, R:30m)
20) Wartende unbewegte lllusion V (E) (D:1min/St,
R:30m)
25) Bewegte lllusion V (E c¢) (D:1min/St (C), R:30m)
30) Unbewegte lllusion X (E) (D:1min/St, R:30m)
50) Bewegte lllusion X (E c) (D:1min/St (C), R:30m)

Runen (Rune Mastery) [SL]
1) Spruch speichern (S) (D:bis der Spruch ausgeldst
wird., R:S)
3) Rune | (F) (D:bis der Spruch ausgelést wird., R:T)
6) Rune Il (F) (D:s.o., R:T)
8) Rune Il (F) (D:s.o0., R:T)
10) Rune V (F) (D:s.o., R:T)
11) Zeichen der Benommenheit (F) (D:bis es ausgeldst
wird, R:T)
12) Rune VI (F) (D:s.o., R:T)
13) Zeichen der Angst (F) (D:s.o., R:T)
14) Rune VII (F) (D:s.o0., R:T)
15) Zeichen des Schlafs (F) (D:s.o., R:T)
16) Rune VIII (F) (D:s.o., R:T)
16) Geborgte Energie (D:P, R:S)
17) Zeichen der Blindheit (F) (D:s.o0., R:T)
18) Rune IX (F) (D:s.o., R:T)
19) Zeichen der Lahmung (F) (D:s.o., R:T)
20) Rune X (F) (D:s.o., R:T)
25) GroRe Suche nach Magie (1) (D:?, R:?)
30) GrolRe Rune (F) (D:s.o., R:T)
40) Schutzzeichen (F) (D:P, R:B)
50) GroRes Zeichen (F) (D:s.o., R:T)

Gesetz der Gefangnisse (Prison Law) [SUC]
1) AbschlieBen (F) (D:-, R:3m/St)
2) Alarm (F) (D:10min/St, R:B)
3) Markieren (F) (D:V, R:B)
4) Kugel und Kette (F) (D:1KR/St, R:3m/St)
5) SchlofRkunde (1) (D:P, R:S)
6) Halten (M) (D:1min/St, R:3m/St)
7) Magische Schlissel (F) (D:1KR/St, R:B)
8) Geistige Ketten (F) (D:10min/St, R:B)
9) Fesseln (F) (D:1min/St, R:3m/St)
10) Portal zerschmettern (F) (D:P, R:3m/St)
11) Stein zerpulvern (F) (D:P, R:3m/St)
12) Ort besichtigen (U) (D:1h/St, R:B)
13) Stein reparieren (F) (D:P, R:B)
14) Energiegeféangnis (F) (D:1h/St, R:3m/St)
15) Gitter schwachen (F) (D:P, R:3m/St)
16) Sinne blockieren (F) (D:1min/St, R:3m/St)
17) Gitter verstarken (F) (D:P, R:3m/St)
18) Taglich bendtigtes (F) (D:1 Tag, R:3m/St)
19) Schlof’ der Ewigkeit (F) (D:P, R:3m/St)
20) Desintegrieren (F) (D:P, R:3m/St)
25) Stasis (F) (D:1 Tag/St, R:B)
30) Machtlose Zauber (F) (D:1h/St, R:B)
50) Sphare der Gefangenschaft (F) (D:1min/St, R:3m/St)

KlingedesKriegers(Warrior's Blade) [SUC]
1) Verzauberung (F) (D:P, R:B)
2) Waffenlicht (F) (D:10 min/St, R:B)
3) Personliche Bindung (F) (D:P, R:B)
4) Werfen (F *) (D:1 KR/St, R:B)
5) Spalter (F) (D:?, R:?)
6) Klingenzauber(F) (D:V, R:B)
8) Reparatur (F) (D:P, R:B)
10) Elementenangriffszauber (F *) (D:V, R:B)
11) GeschoB parieren (F *) (D:1 KR/St, R:B)
12) Erweiterter Schlag (F) (D:1 KR/ 2 St, R:B)
13) Kérperscheide (F *) (D:P, R:B)
14) Spezifischer Treffer (F *) (D:V, R:B)
15) Riickkehr (F) (D:V, R:B)
16) Hammerschlag (F) (D:1 Attacke, R:B)
17) Zauberspalter (F) (D:V, R:B)
18) Wirbelwind (F) (D:1 KR, R:B)
19) Waffenspalter (F) (D:1min/St, R:B)
20) Geformter Treffer (F) (D:V, R:B)
25) Elementenparade (F) (D:1 Parade, R:B)
30) Tanzende Waffe (F) (D:1 KR/St, R:B)
50) Zauber parieren (F) (D:1 Parade, R:B)

Spruchschutz (Spell Wall) [SL]

1) Schutz | (D) (D:1min/St, R:3m)

3) Schutz | (3m) (D) (D:1min/St, R:3m)

5) Schutz Il (D) (D:1min/St, R:3m)

6) Prosaische Magie Schild (D c) (D:C, R:S)

7) Schutz Il (3m) (D) (D:1min/St, R:3m)

8) Grundmagie Schild (D c) (D:C, R:S)
10) Mentalmagie Schild (D c) (D:C, R:S)
11) Schutz Il (D) (D:1min/St, R:3m)
12) Géttermagie Schild (D c) (D:C, R:S)
13) Elementenmagie Schild (D c) (D:C, R:S)
14) Spruch Schild Il (D c) (D:C, R:S)
15) Schutz IV (D) (D:1min/St, R:3m)
16) Alte Magie Schild (D c) (D:C, R:S)
17) Prosaischer Magie widerstehen (D c) (D:C, R:30m)
18) Wahrer Spruch Schild (D c) (D:C, R:S)
19) Schutz V (D) (D:1min/St, R:3m)
20) Grundmagie widerstehen (D c) (D:C, R:30m)
25) Mentalmagie widerstehen (D c) (D:C, R:30m)
30) Gottermagie widerstehen (D c) (D:C, R:30m)
35) Alter Magie widerstehen (D c) (D:C, R:30m)
50) Wahres Widerstehen (D c) (D:C, R:30m)
60) GroRRes wahres Widerstehen (D) (D:1 min/St,

R:30m)



Spruchschutz (Spell Defense) [SL]

1) Schutz | (D c) (D:C, R:3m)

2) Schutz 1 (3m ) (D c) (D:C, R:3m)

5) Schutz Il (D c) (D:C, R:3m)

7) Schutz Il (3mr) (D c) (D:C, R:3m)

8) Prosaische Magie Schild (D c) (D:C, R:S)

9) Gottermagie Schild (D c) (D:C, R:S)
10) Schutz Ill (D ¢) (D:C, R:3m)
11) Grundmagie Schild (D c) (D:C, R:S)
13) Mentalmagie Schild (D c) (D:C, R:S)
14) Schutz IV (D c) (D:C, R:3m)
15) Spruch Schild Il (D c) (D:C, R:S)
16) Alte Magie Schild (D c) (D:C, R:S)
17) Schutz V (D c) (D:C, R:3m)
18) Prosaischer Magie widerstehen (D c) (D:C, R:30m)
19) Wahrer Spruch Schild (D c) (D:C, R:S)
20) Gottermagie widerstehen (D c) (D:C, R:30m)
25) Grundmagie widerstehen (D c) (D:C, R:30m)
30) Mentalmagie widerstehen (D c) (D:C, R:30m)
35) Alter Magie widerstehen (D c) (D:C, R:30m)
50) Wahres Widerstehen (D c) (D:C, R:30m)
60) GroRes wahres Widerstehen (D) (D:1 min/St,

R:30m)

Wege der Entdeckung (Detecting Ways) [SL]
1) Grundmagie entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:30m)
1) Prosaische Magie entdecken (P c) (D:1min/St (C),
R:30m)

2) Mentalmagie entdecken (P c) (D:1min/St (C),
R:30m)

3) Gottermagie entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:30m)

4) Alte Magie entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:30m)

5) Unsichtbares entdecken (P c) (D:1min/St (C),
R:30m)

6) Fallen entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:30m)

7) Boses entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:30m)

8) Lokalisieren (30m) (P c) (D:1min/St (C), R:30m)

10) Magie einschatzen (30m) (P c) (D:1min/St (C),

R:30m)

11) Tod entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:30m)

12) Lokalisieren (100m) (P c) (D:1min/St (C), R:100m)

15) Zauber entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:30m)

16) Lokalisieren (150m) (P c) (D:1min/St (C), R:150m)

18) Magie einschatzen (100m) (P c) (D:1min/St (C),

R:100m)

20) Lokalisieren (1500m) (P c) (D:1min/St (C), R:1500m)

25) Entdeckung entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:30m)

30) Wahres Entdecken (P c) (D:1min/St (C), R:30m)

50) Wahres Lokalisieren (P c) (D:1min/St (C),

R:1500m/St)

Wege der Heilung (Concussion's Ways) [SL]
1) Heilung (1-10) (H) (D:P, R:T)
2) Verbrennung/Erfrierung heilen (H) (D:P, R:T)
3) Leichte Schmerzen heilen (H) (D:P, R:T)
4) Heilung (3-30) (H) (D:P, R:T)
5) Benommenheit heilen (B) (H s *) (D:P, R:T)
6) Verbrennung/Erfrierung heilen Il (H) (D:P, R:T)
7) Regeneration | (Hc s *) (D:C, R:T)
8) Heilung (5-50) (H) (D:P, R:T)
9) Verbrennung/Erfrierung heilen Il (H) (D:P, R:T)
10) Erwachen (H) (D:-, R:30m)
11) Heilung (7-70) (H) (D:P, R:T)
12) Regeneration Il (H ¢ *) (D:C, R:T)
13) Verbrennung/Erfrierung heilen IV (H) (D:P, R:T)
15) Heilung (10-100) (H) (D:P, R:T)
17) Benommenheit heilen (30m) (H s *) (D:P, R:T)
18) Regeneration Il (H ¢ *) (D:C, R:T)
20) Heilung (15-150) (H) (D:P, R:T)
25) Regeneration V (H ¢ *) (D:C, R:T)
30) Wahre Heilung (H) (D:P, R:T)
50) GroRe Wahre Heilung (H) (D:P, R:30m)

Ver zauberung des K érpers (Physical
Enhancement) [SL]

1) Schétzen (I *) (D:-, R:30cm)

2) Horchen (U) (D:10min/St, R:3m)

3) Balance (U *) (D:V, R:3m)

4) Nachtsicht (U) (D:10min/St, R:3m)

5) Seitensicht (U) (D:10min/St, R:3m)

6) Lautstarke (U) (D:10min/St, R:3m)

7) Wassersicht (U) (D:10min/St, R:3m)

8) Wasserlunge (U) (D:10min/St, R:3m)

O) Gaslunge (U) (D:10min/St, R:3m)

11) Gift widerstehen (S *) (D:1h/St, R:T)

12) Sehen in Dunkelheit (U) (D:10min/St, R:3m)

15) Wechselnde Lunge (U) (D:10min/St, R:3m)

16) GroRe Balance (U) (D:V, R:3m)

18) GroRe Nachtsicht (U) (D:V, R:3m)

19) GroRe Wassersicht (U) (D:V, R:3m)

20) Sicht (U *) (D:10min/St, R:3m)

25) GroRe Wasserlunge (U) (D:10min/St, R:3m)

30) GroRRe Gaslunge (U) (D:10min/St, R:3m)

50) GrofRe Sicht (U) (D:10min/St, R:3m)

Wege der Erforschung (Delving Ways) [SL]
2) Text analysieren | (I c) (D:1min/St (C), R:S)

3) Stein analysieren (l) (D:-, R:3m)

4) Metall analysieren (l) (D:-, R:3m)

5) Gas analysieren(l) (D:-, R:3m)

7) Text analysieren |l (I ¢) (D:1min/St (C), R:S)

8) Flussigkeiten analysieren (1) (D:-, R:3m)

O) Erforschen (I) (D:-, R:T)

11) Spruch analysieren (1) (D:-, R:30m)

14) Tod analysieren (l) (D:-, R:T)

15) Text analysieren Il (I c) (D:1min/St (C), R:S)

16) Magie analysieren (I) (D:-, R:30m)

17) Uberwachung (U) (D:10min/St, R:S)

18) Erforschung des Todes (I) (D:-, R:T)

20) Analyse (1) (D:-, R:3m)

25) GroRRe Analyse (1) (D:1KR/St, R:3m)

30) Wahres Magie analysieren (I) (D:-, R:30m)

50) Wahre Uberwachung (U) (D:10min/St, R:S)

Wege der Offnung (Unbarring Ways) [SL]
1) VerschlieBen (F) (D:-, R:30m)

2) Magisch verschliefen (F) (D:1min/St, R:T)

3) Wissen Uber Schlésser (l) (D:-, R:T)

4) Offnen | (F) (D:-, R:T)

5) Wissen uber Fallen (1) (D:-, R:T)

6) Entscharfen | (F) (D:-, R:T)

7) Blockieren (F) (D:P, R:15m)

8) Schwachen (F) (D:P, R:15m)

O) Offnen Il (F) (D:-, R:T)

11) Tur zu Staub | (F) (D:P, R:3m)

12) Entscharfen Il (F) (D:-, R:T)

14) Wahres VerschlieRen (F) (D:1h/St, R:T)

15) Tiir zu Staub Il (F) (D:P, R:3m)

17) Tir zu Staub Il (F) (D:P, R:3m)

19) Wahres Tir zu Staub (F) (D:P, R:3m)

20) Neues Tor (F) (D:P, R:T)

22) Gefangnis 6ffnen (F) (D:P, R:1,5m/St)

25) Schldsser meistern (F) (D:-, R:T)

30) Fallen meistern (F) (D:-, R:T)

50) Torschlussel (F) (D:1KR/St, R:V)

Wahrnehmung der Grundmagie (Essence's
Per ceptions) [SL]
2) Anwesenheit (P *) (D:1KR/St, R:3m)
3) Horen (3m) (U c) (D:1KR/St (C), R:3m)
5) Langes Ohr (30m) (U c) (D:1min/St (C), R:30m)
6) Sehen (3m) (U c) (D:1KR/St (C), R:3m)
7) Langes Auge (30m) (U c) (D:1min/St (C), R:30m)
8) Horen (30m) (U c) (D:1KR/St (C), R:30m)
10) Telepathie (I M c) (D:1KR/St (C), R:3m)
11) Sehen (30m) (U c¢) (D:1KR/St (C), R:30m))
12) Langes Ohr (100m) (U c) (D:1min/St (C), R:100m)
14) Héren (150m) (U c) (D:1KR/St (C), R:150m)
15) Langes Auge (100m) (U c) (D:1KR/St (C), R:100m)
18) Sehen (150m) (U c) (D:1KR/St (C), R:150m)
20) Horen (1500m/St) (U c) (D:1KR/St (C), R:150m)
25) Sehen (1500m/St) (U c) (D:1KR/St (C), R:150m)
30) Wahres Horen (U c) (D:1KR/St (C), R:-)
50) Wahres Sehen (U c) (D:1KR/St (C), R:-)

Wege der Geré&dusche (Sound'sWays) [SL]
1) Sprache | (P c) (D:C, R:3m)
3) Ruhe | (F) (D:1min/St, R:30m)
5) Gerauschwall | (F) (D:10min/St, R:15m)
6) Sprache Il (P c¢) (D:C, R:3m)
7) Stille (3m r) (F) (D:1min/St, R:30m)
8) Ruhe Il (F) (D:1min/St, R:30m)
10) Gerauschwall V (F) (D:10min/St, R:15m)
11) Ruhe V (F) (D:1min/St, R:30m)
13) Stille (15m r) (F) (D:1min/St, R:30m)
15) Sprache Il (P c) (D:C, R:3m)
17) Lautstarke (F) (D:1min/St, R:3m)
20) Stille (30m r) (F) (D:1min/St, R:30m)
25) Groler Gerauschwall (F) (D:10min/St, R:15m)
30) GroRe Ruhe (F) (D:1min/St, R:30m)
50) Wahre Sprache (P) (D:C, R:3m)

WegedesLichts (Light'sWays) [SL]
1) Projiziertes Licht (F) (D:10min/St, R:6m)
2) Licht I (F) (D:10min/St, R:T)
3) Aura (F) (D:10min/St, R:3m)
4) Licht Il (F) (D:10min/St, R:15m)
5) Pl6tzliches Licht (F) (D:-, R:30m)
6) Licht (3m) (F) (D:10min/St, R:B)
7) Schockbolzen (E) (D:-, R:30m)
8) Licht 1l (F) (D:10min/St, R:15m)
9) Magisches Licht | (F) (D:1min/St, R:T)
10) Wartendes Licht (F) (D:10min/St, R:15m)
11) Leuchtkugel (E) (D:1KR/St, R:6m/St)
13) Licht V (F) (D:10min/St, R:15m)
15) Licht X (F) (D:10min/St, R:15m)
17) Magisches Licht V(F) (D:10min/St, R:15m)
18) GroRes Licht(F) (D:10min/St, R:15m)
20) GroRe Aura (F) (D:10min/St, R:3m)
25) Blitz rufen (E) (D:-, R:30m)
30) Alkar (F) (D:10min/St, R:3m)
50) GroRes magisches Licht (F) (D:1min/St, R:T)



Wege des Wetters (Weather Ways) [SL]
1) Lebendes Thermometer (F c) (D:C, R:S)
2) Regenvorhersage (l) (D:-, R:-)
4) Sturmvorhersage (1) (D:-, R:-)
5) Wettervorhersage (1 Tag) (I) (D:-, R:-)
7) Wind rufen (F) (D:1KR/St, R:3m)
8) Nebel rufen (F) (D:1min/St, R:3m/St)
0) Wettervorhersage (3 Tage) (l) (D:-, R:-)
1) Niederschlag rufen (F) (D:1min/St, R:3m/St)
3) Wettervorhersage (5 Tage) (1) (D:-, R:-)
4) Strémung gebieten (E) (D:1h/St (C), R:30m/St)
5) Wind meistern (F c¢) (D:1min/St (C), R:15m/St)
8) Himmel aufkléaren (F c) (D:1min/St (C), R:1.5Km)
9) Wettervorhersage (30 Tage) (I) (D:-, R:-)
0) Regen rufen (F ¢) (D:1min/St (C), R:1.5Km)
5) Himmel anrufen (F c) (D:1min/St (C), R:1.5Km)
7) Meeresreise (E) (D:variabel, R:B)
0) Sturm rufen (F c) (D:1min/St (C), R:1.5Km)
0) Wetter beherrschen (F c) (D:1min/St (C),
R:1.5Km/St)
60) Wahres Wetter beherrschen (F) (D:10min/St ,
R:1,5km/St )

1
1
1
1
1
1
1
2
2
2
3
5

Wohltaten (Pleasures) [RCIV]

1) Unterhalten (MF) (D:1 KR/St, R:3m)

2) Entspannen (M) (D:1min/St, R:3m)

3) Lachen (M) (D:1Kr/10 Fehlwurf, R:3m)

4) Wohltat | (M) (D:1min/St, R:B)

5) Tanzen (M) (D:1KR/10 Fehlwurf, R:3m)

6) Tagtraum (M) (D:1min/St, R:B)

7) Magische Ziele (F) (D:1min/St, R:500m)

8) Tasad (F) (D:1h/St (V), R:15m)

9) Kunftiges Reich (F) (D:1h/St (V), R:3m)
10) Wohltat Il (M) (D:1min/St, R:B)
11) GroRe Wohltat | (F) (D:1min/St, R:8m)
12) Waffengegner (FM) (D:10min/St, R:3m)
13) GroRes Tasad (F) (D:1h/St (V), R:30m)
14) GroRer Tagtraum (M) (D:10min/St, R:8m)
15) Wahre Unterhaltung (MF) (D:1Kr/St, R:1)
16) Wohltat erinnern (M) (D:V, R:B)

17) Wohltat lll (M) (D:1min/St, R:B)

18) GroRes Lachen (M) (D:1KR/10 Fehlwurf, R:8m)
19) GroRer Tanz (M) (D:1KR/10 Fehlwurf, R:8m)
20) GroRRe Wohltat Il (M) (D:1min/ST, R:8m)
25) Wohltat IV (M) (D:1min/St, R:B)
30) GroRe Wohltat Ill (M) (D:1min/ST, R:8m)
50) Wahre Wohltat (M) (D:10min/St, R:B)



