
Krankheiten (Disease) [SL] Necromantie (Nercomancy) [SL] Physische Erosion (Physical Erosion) [SL]

Seelen zerstören (Soul Destruction) [SL] Verstand unterwandern (Mind Subversion)
[SL]

Elementenschild (Elemental Shields) [SL] Entdeckung meistern (Detection Mastery)
[SL]

Erhabene Bewegungen (Lofty Movements)
[SL]



Fähigkeiten der Grundmagie (Essence Hand)
[SL]

Gesetz der Barriere (Barrier Law) [SL] Gesetz der Gefängnisse (Prison Law) [SUC]

Gesetz der Natur (Nature's Law) [SL] Kleine Illusionen (Lesser Illusions) [SL] Klinge des Kriegers (Warrior's Blade) [SUC]

Krankheiten / Gifte heilen (Purifications) [SL] Runen (Rune Mastery) [SL] Spruchschutz (Spell Wall) [SL]



Spruchschutz (Spell Defense) [SL] Verzauberung des Körpers (Physical
Enhancement) [SL]

Wahrnehmung der Grundmagie (Essence's
Perceptions) [SL]

Wege der Entdeckung (Detecting Ways) [SL] Wege der Erforschung (Delving Ways) [SL] Wege der Geräusche (Sound's Ways) [SL]

Wege der Heilung (Concussion's Ways) [SL] Wege der Öffnung (Unbarring Ways) [SL] Wege des Lichts (Light's Ways) [SL]



Wege des Wetters (Weather Ways) [SL] Wohltaten (Pleasures) [RCIV]


