
Ausweichen / Flucht (Evasions) [SL] Bewegungen verbessern (Movement
Enhancement) [RCII]

Die Brücke des Mönchs (Monk's Bridge) [SL]

Kampf verbessern (Combat Enhancement)
[RCII]

Körpererneuerung (Body Renewal) [SL] Körperfähigkeiten (Body Reins) [SL]

Mönchsinne (Monk's Sense) [SL] Ritter`s Rüstung (Noble Armor) [RCIII] Ritter`s Waffen (Noble Weapon) [RCIII]



Wege der Waffen (Arm's Ways) [RCII]

Ahnung (Anticipations) [SL] Angriffe vermeiden (Attack Avoidance) [SL] Entdecken (Detections) [SL]

Forschungen (Delving) [SL] Gesetz des Kampfes (Battle Law) [SUC] Illusionen (Illusions) [SL]



Kampfreflexe (Combat Reflexes) [SUC] Leuchten (Brilliance) [SL] noch nicht übersetzt (Mind's Grip) [RCIV]

Schutz vor Schäden (Damage Resistance) [SL] Schutz vor Zaubern (Spell Resistance) [SL] Selbstheilung (Self Healing) [SL]

Ummantelung (Cloaking) [SL] Wege der Wächter (Warding Ways) [RCI] Wohltaten (Pleasures) [RCIV]


