
Geisteskrankheiten (Mind Disease) [SL] Psychose meistern (Psychosis Mastery) [SUC] Tod des Verstandes (Mind Death) [SL]

Üble Veränderungen I (Foul Changes I)
[RCIV]

Üble Veränderungen II (Foul Changes II)
[RCIV]

Verstand beherrschen (Mind Domination)
[SL]

Verstand Erosion (Mind Erosion) [SL] Verstand unterwandern (Mind Subversion)
[SL]

Wege der Beherrschten (Taking Ways) [SUC]



Bewegungen (Movement) [SL] Festes manipulieren (Solid Manipulation)
[SL]

Flüssigkeiten manipulieren (Liquid
Manipulation) [SL]

Gas manipulieren (Gas Manipulation) [SL] Geschwindigkeit (Speed) [SL] Meister der Wahrnehmung (Perceptions
Master) [SUC]

Sinne meistern (Sense Mastery) [SL] Telekinese (Telekinesis) [SL] Türen des Geistes (Mind's Door) [SL]



Verändern (Shifting) [SL] Verstand beherrschen (Mind Mastery) [SL] Verstand schützen (Mind Protection) [SUC]

Waffen verändern (Weapon Alterations)
[RCIV]

Zuflucht des Verstandes (Mind's Refuge)
[SUC]



Ahnung (Anticipations) [SL] Angriffe vermeiden (Attack Avoidance) [SL] Entdecken (Detections) [SL]

Forschungen (Delving) [SL] Gesetz des Kampfes (Battle Law) [SUC] Illusionen (Illusions) [SL]

Kampfreflexe (Combat Reflexes) [SUC] Leuchten (Brilliance) [SL] noch nicht übersetzt (Mind's Grip) [RCIV]



Schutz vor Schäden (Damage Resistance) [SL] Schutz vor Zaubern (Spell Resistance) [SL] Selbstheilung (Self Healing) [SL]

Ummantelung (Cloaking) [SL] Wege der Wächter (Warding Ways) [RCI] Wohltaten (Pleasures) [RCIV]


