
Arachnemonie (Arachnemancy) [RCIV] Dunkle Flüche (Dark Curses) [SUC] Flüche (Curses) [SL]

Krankheiten (Disease) [SL] Necromantie (Nercomancy) [SL] Schwarze Magie (Dark Channels) [SL]

Schwarzes Wissen (Dark Lore) [SL] Üble Veränderungen I (Foul Changes I)
[RCIV]

Üble Veränderungen II (Foul Changes II)
[RCIV]



Wege der Grausamkeit (Cruelty Ways) [SUC]

Besänftigen (Calm Spirits) [SL] Erschaffungen (Creations) [SL] Geburtshilfe (Midwifery) [RCI]

Gesetz der Knochen (Bone Law) [SL] Gesetz der Muskeln (Muscle Law) [SL] Gesetz der Nerven (Nerve Law) [SL]



Gesetz der Organe (Organ Law) [SL] Gesetz des Blutes (Blood Law) [SL] Heiliger Krieg (Jihad) [SUC]

Magie verschmelzen (Power Merge) [SUC] Schicksal meistern (Wyrd Mastery) [SUC] Waffen verändern (Weapon Alterations)
[RCIV]

Wege der Symbole (Symbolic Ways) [SL] Wege finden (Locating Ways) [SL] Wissen (Lore) [SL]



Zeremonien (Ceremonies) [RCI]

Entdeckung meistern (Detection Mastery)
[SL]

Erhabene Bewegungen (Lofty Movements)
[SL]

Gesetz der Barriere (Barrier Law) [SL]

Gesetz der Natur (Nature's Law) [SL] Krankheiten / Gifte heilen (Purifications) [SL] Spruchschutz (Spell Defense) [SL]



Wege der Geräusche (Sound's Ways) [SL] Wege der Heilung (Concussion's Ways) [SL] Wege des Lichts (Light's Ways) [SL]

Wege des Wetters (Weather Ways) [SL] Wohltaten (Pleasures) [RCIV]


